
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェード

ビショップ

カンナギ ウォーリア

レムレス

冒険者

37

？

21

仲間の死

存護

41
13
0

13

9
3
0

3

9
3
0

3

37
12
2

14

9
3
1

4

47
15
3
2
20

3
1
2

3

303

363

15

ホーリークロス

一角獣の兜
麦穂の衣

ルルイエマント
稲妻の聖印

イミューンウェイト,サッカー.フェイバリットランド

至近 -1 9

-1 7 2 -1
6 5

1 0 10

3 0 3 0 20 7 18
1 1 4

2 9
3 0 3 14 38 7 21

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

最強の証
ギルドシンボル
ウェポンケース
ベルトポーチ
異次元バッグ

調理用具
小型ハンマー

キャップライト
森林冒険セット

小道具入れ
ドレスブック

コテージオーブ
枕

釣り竿
筆記用具
祝福の花
真紅の杯

ランチボックス
野菜*2

黄金スキヤキ
鉄衣の唐揚げ
金剛の唐揚げ

64786894

50

リインカーネイション

プロテクション

ディフィブリレイター

ジャイアントグロース

アフェクション

クイックヒール

ヒール

レイズ

メディック

ハイプロテクション

ヒールオール

ヒールライズ

バリア

ディバインフォース

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

5

3

2

1

1

-

3

-

5

-

5

4

10

3

-

-

10

-

20

メイキング

DR直後

パッシブ

セットアップ

DR直後

イニシアチブ

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

ヒール

効果参照

パッシブ

DR直前

-

20m

-

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

20m

-

20m

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

防御中1回

-

-

アコライト/シナリオ1回

シーン1回

-

-

アーシアン

-

シナリオSL回

シナリオSL回

-

シナリオ1回

レムレス以外のメイキングのスキルを取得し、幸運基本値に-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダイス系スキル・パワー・アイテムの回復に+1D

超大型を取得。ダメージに+2

ダメージを0に変更

イニシアチブでヒールできる

対象のHPを3D+CL*3回復

戦闘不能を回復してHPを2Dにする

HP回復するスキル、パワー、アイテムの効果に+[SL+1]D

プロテクションの効果に+5+SL*3

ヒールと同時に使用。対象:場面選択、射程:視界に変更

対象がHP回復をする魔術を使う際、その効果にCL*3

メインプロセスで複数回行われる攻撃に対して、1回ずつプロテクションを使用可能。

ダメージ+CL*5

《GH:ギルドキャッスル》メディックのレベル+1
キャラ設定：立ち絵参考 黄金の騎士
ネフィリムの体に取り憑くレムレス。元々ヒューリンのアコライトとして生きていたが、ある時依頼中に高位の魔族に襲われて仲間を失った。その時自分も同時
に死ぬはずだったが、レムレスの魔術師によって仲間のネフィリムの死体に魂を移されたことで生きながらえた。その後、仲間に守られることしかできなかった
自分に悔しさを覚え、僧侶としても、戦士としても強くなる決意をした。

・ゲッシュ
使徒の誓い
恩恵:プリプレイ時フェイス~を、取得状況に関係なく3つ取る
束縛:神官からの頼みを断れない。断った場合、フェイス~の効果を受けられなくなる

・女王への誓い
恩恵:種族、上級、照合、運命以外のクラスからスキルをひとつ選んで取得。そのスキルのレベルを上げることができる。（リバイバルを取得）
束縛:スキル一つを選ぶ。そのスキルを使った場合、一切のスキルを使用できなくなる。（アプレンティスを指定）

・ブリガンティアの杯
恩恵：月の杯を取得する。
束縛：跳躍ができなくなる。破った場合、月の杯の使用回数を1消費。使用済みであればフェイトを1消費。

世界を救った経緯：
自分と元の仲間たちを襲った上位魔族は、憎悪神クロムクルーの眷属だった。仲間を殺された恨みともう誰も殺させないという心から、その魔族を倒すことを決
意した。現在の仲間とは、その魔族を追って各地を旅している際に出会った。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェード

ビーストカレー
グリーンカレー

強心胆*2
ポーションホルダー
ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*5
EXMPポーション*5

グレートMPポーション*4
ハイHPポーション*2

蘇生薬
守護の呪符
転移の呪符
万能薬*1
月の杯

生命の呪符

ビジテイション

ラース

治癒の祈り

奇跡の雫

尊き覚醒

異才:パラディン

ワイドプロテクション

インペレイティブ

ホーリーフィールド

カバーリング

カバームーブ

フルディフェンス

ディフェンダー

マジックディフェンダー

エフィシエント

リバイバル

ディバインコール

コールスレイプニル

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

6

-

-

-

-

-

4

12

15

2

4

5

3

-

-

-

6

6

DR直前

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

プロテクション

セットアップ

セットアップ

DR直前

カバーリング

フリーアクション

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアッププロセス

20m

-

-

30m

視界

-

-

-

-

至近

10m

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

魔術判定

効果参照

パッシブ

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

幸運

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

セットアップ1回

-

防御中1回

シーンSL回

-

-

-

-

シナリオ1回

ラウンド1回/シーンSL回

-

ダメージ+27

ビジテイションの効果に+SL*2し、分類制限をなくす

ダイスでHP回復するスキル・パワーと同時に使用。フェイトを使用して効果量を増やす場合、効果にさらに+6Dする。

フェイト3点消費。HP回復を行う。対象のHPを5D+CL*10点回復する。

対象が戦闘不能になった直後に使用。戦闘不能を回復し、HPを30点にする。また、未行動の場合行動済みにならない

選択したパラディンのスキルをレベル1で取得するか、取得済みならレベルを1上げる。

プロテクションを範囲選択にする

セットアップのスキルを2つ使用。同じスキルを連続して使用することはできない。

両防御+[精神]

対象にカバーを行う

カバーリングを射程20mにする。自分は移動しない

ディフェンダーをフリーアクションで使用可能。

物防に+SL*3。シーン継続

ディフェンダーに魔防+SL*3を追加

ダイス魔術・パワーの攻撃、ダメージ増加、軽減、回復の魔術に+SL*2

既に使用した使用制限シーンn回のスキルの使用回数を

召喚具から一つ選択して装備する

種別:乗物/召喚具の召喚具を一つ取得する。それはシーン終了時に失われる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェード チャネリング

セイクリッドダンス

セイクリッドソング

コールゴッド:ナキハサメ

コールゴッド:イザナミ

パンテノン

メディカルルーン

キュアルーン

アビリティルーン

恵みの花

フェイス：アエマ

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

フックダウン

トレーニング:精神

イミューンウェイト

エンラージリミット

クローズオフ

インテンション

1

1

3

5

5

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

-

5

4

-

3

6

-

-

-

フェイト1

フェイト1

フェイト1

3

-

-

-

-

-

セットアップ

メジャー

セットアップ

効果参照

効果参照

パッシブ

フリー

効果参照

パッシブ

-

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

シナリオSL回

-

-

-

-

-

-

-

アコライト

アコライト

アコライト

シーン1回

-

-

-

-

-

セットアップで《セイクリッドダンス》を使用可能

あらゆる判定に+1D。クリンナッププロセスでMPを5消費する限りシーン終了まで持続

カンナギのスキルのコスト-SL

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能。HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムを使う際、その効果にCL*3

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能。ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+SL*2

コールゴッド~を複数取得可能になる

HPMP回復を行うスキル・パワー・アイテムの効果に+5*SL。メインプロセス継続

回復魔術を使う時使用。対象のバッドステータスをすべて解除する。

選択した能力値に+2

HP回復のスキルの効果に+SLD

HP、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2

DRする軽減の魔術に+1D

セットアップでヒールできる

ヒールを範囲選択化

ポーションを使用する

精神の基本能力値を+3

装備の移動修正がマイナスなら0にする

携帯品の重量制限が基本筋力*2

封鎖からの離脱のリアクションに+1D

最大MPに+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェード サンクチュアリ

キャンセルマジック

フェイス:ダナン

フェイス:ディナケイト

フェイス:アイン・ソフ

アースノウリッジ

アプレンティス

レストタイム

ホーム:エストネル

ベアアップ

ウェポンチェンジ

サッカー

フェイバリットランド

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

4

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

6

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

効果参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

魔術判定

シナリオ1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

シーン1回

対象:単体のアコライト・プリースト・ビショップの魔術を対象:十字選択、射程0Sqに変更

難易度10の魔術判定に成功すれば、自身が受けている魔術スキルの効果一つを解除する。

ダメージ軽減するスキル、パワーにの効果に+1

HP回復するスキル、パワーの判定に+1D

最大HP、MP+2

使用条件:アーシアンのスキルを取得できる

とどめの一撃を受けても死亡とならない。シーン継続

シーン終了時に使用可能。HPとMPを[2D+CL]点回復

筋力、知力、精神基本値に+1

スキルに対するリアクションの精神判定に+1D

手持ちと携帯品の装備を交換してよい

移動力+3

隠密、騎乗、飛行のどの状態でもない場合に使用可能。両防御+1

落下によるダメージロールの直前に使用する。落下によって受けるダメージを0にする。
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