
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シアン

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ネヴァーフ

闘士

10

女

28歳

放浪者

友情

22
7
3

10

27
9
3

12

17
5
1

6

8
2
0

2

7
2
1

3

8
2
0

2

6
2
0

2

100

66

5

ミスリルハルバード

クリスタルヘルム
クリスタルアーマー

ミスリルガントレット
手入れ道具

アックスマスター
サセクション/戦士の環

至近 -3 22 0 0 0 -2 0

-1 7
-1 14 -2

6 -1

12 0 6 0 2 9 15
3

2 1
12 24

4 28 2 7 12

2 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

ポーションホルダー
→ハイHP
ハイMP

炎熱の砥石
毒消し

戦士の環

678044

11

テクニックマスター

バッシュ

スマッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー両

コンフューズドファイト

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

バーサーク

フェイタルフィニッシュ

ビッグスイング

クロスカウンター

アンガーストーム

アンガーウォー

アックスマスター

★

5

1

1

1

1

3

1

5

3

3

1

1

1

1

-

4

５

３

３

３

５

パッシヴ

メジャー

マイナー

武器攻撃時

パッシブ

パッシブ

メジャー

バッシュ

マイナー

敵を戦闘不能にした

ムーブ

リアクション

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

範囲SL*２

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

自動

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

両使用

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵ダメージ+【筋力】

武器攻撃と同時に使用。攻撃対象を単体に変更し、ダメージにCL*10する。

命中+1D

ふたり以上の敵を対象とした白兵攻撃+[エンゲージしている敵の人数*２]する。

ひとつのエンゲージ内の対象に攻撃

バッシュを対象:範囲(６体)、射程：至近に変更する

武器攻撃ダメージに+１５。リアクション判定-１D。シーン終了かマイナーで解除するまで。

シーン一回。自分の攻撃で敵を戦闘不能にしたときこのシーン中+[SL+1]Dする。

白兵ダメージ+３D

シナリオ１回。対象が行った白兵攻撃に対するリアクションとして使用。装備している武器ひとつの攻撃力のHPロスを与える。

範囲(選択)の対象の精神と達成値+SL*２で対決。勝利で逆上を与える。

攻撃対象が逆上を受けているとき白兵ダメージ+１０

斧使用の武器攻撃命中+3

クラン=ベル出身の元闘士。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シアン クールランニング

ストラグルクラッシュ

ハイパーゲイン

サーチリスク

アスレチック

トレーニング器用

フックダウン

エンラージリミット

ベアアップ

インテンション

イクイップリミット

シックスセンス

サセクション

ウォータースイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身 自動成功

バーサークの効果のリアクションに-１Dを受けない

バッシュによる攻撃を２回行う。二回目のダメージに+2Dする。

白兵ダメージ+筋力

危険感知+1D

登攀、跳躍の筋力判定+1D

器用基本値+3

シーン１回。クリンナップで種別:ポーションを使用

重量制限を筋力基本値*2に変更する

リアクションで使用する精神判定+1D

最大MP+CL

装備している武器防具の重量制限+5

奇襲攻撃によるリアクションで-1Dされない

装備している武器攻撃力+１

遊泳状態のペナルティを受けないための筋力判定+1D
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