
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

幽幻魔竜団 メルヴィン・ドラクルス・レクスター

30 4358 8/300

アレン・グライア
メルヴィン・ドラクルス・レクスター

フィドラルーツ
オリーシュ・メアリス・アルカディア

27
27
31
27

グライアイ
アルカード
エクスマキナ
アーシアン

デッドアイ
バナレット
クルセイダー
メイガス

シャーマン
シーフ
バード

サモナー

ハイランダー
ハイランダー

プロフェッサー
ルーンマスター

最後の力
陣形

士気高揚
連係攻撃Ⅰ
連係攻撃Ⅱ
連係攻撃Ⅲ

名声　　　　　　　✕
GH:テンプル

祝福
ギルドハウス　　　✕

命の雫
蘇生

再行動
限界突破

GH:複合施設
GH:サルーン
限界突破Ⅲ
GH:アリーナ

GH:ライブラリー　✕
結束　　　　　　　✕

限界突破Ⅱ
限界突破Ⅳ　　　　✕
潜在能力　　　　　✕

GH:クアハウス

1
1
5
1
1
1
1
3
1
1
1
1
5
1
1
1
3
3
1
2
2
5
10
1

セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
効果参照
効果参照
効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

クリンナップ
パッシブ

ギルドメンバー全員のフェイトを[(GL/5)+1]点回復する。

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう。戦闘移動を行なわなくてもよい。ただし、戦闘移動を行なう事が出来ないキャラクターには効果がない。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能の場合、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に-1Dする。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅰ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅰ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅰ》と同時に《連係攻撃Ⅱ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅱ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅱ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅱ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅱ》と同時に《連係攻撃Ⅰ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅰ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《連係攻撃Ⅲ》を選択する際、各ギルドメンバーは《連係Ⅱ：～～》をすべて使用可能となる。《連係攻撃Ⅱ》と同時に《連係攻撃Ⅰ》か《連係攻撃Ⅲ》を選択した場合、連係ギルドサポートの使用を宣言した場合、メジャーアクションの攻撃の命中判定の達成値に+1、《連係攻撃Ⅰ》と《連係攻撃Ⅲ》の両方を選択した場合は+2する。

そのシナリオで依頼人から受け取る報酬などが10％増額する。何を報酬とするかはGMが決定すること。重複して選択した場合、割合を合計してから報酬などを増額する。

ギルドメンバー全員が使用するHP回復、MP回復を行なうスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。《GH:テンプル》はダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

《祝福》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

《ギルドハウス》はラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

《命の雫》は任意のタイミングで使用できる。HP回復とMP回復を行なう。ギルドメンバー全員の【HP】と【MP】を［（GL+2）D］点回復する。ダイスはギルマスが振る。

《蘇生》を任意のた移民具で使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済みになった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。

ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージ+2Ｄする。

選択時に、ギルドが取得するギルドサポートから「レベル:1」の《GH:～～》をふたつ選択せよ。そのギルドサポートすべてを、選択していなくとも効果を適用できる。ただし、それらのギルドサポートはプリプレイで選択できなくなる。

ギルドメンバー全員の【最大MP】に+10する。

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行なう判定にさらに+1Dする。

ギルドメンバー全員が行なう攻撃のダメージに+2Dする。

ギルドメンバー全員が行なう情報収集の判定に+1Dする。

ギルドメンバーの誰かがフェイトを使用してダイス増加させる最、他のギルドメンバーも自身のフェイトを使用して、ダイスを増加できる。ただし、他のギルドメンバーが使用できるフェイトは1点までである。

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行なう攻撃のダメージにさらに+2Dする。

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行なう判定にさらに+1Dする。

取得には《限界突破》が必要。《最後の力》の使用回数を1回増やす。

ギルドメンバー全員の【最大HP】に+10する。
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