
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

夢現の少女　ミラ

ウィザード

シャーマン

メイジ

アコライト

エルダナーン

35

7
2
0

2

8
2
1

3

46
15
0

15

44
14
3
3
20

7
2
2

4

45
15
2
3
20

7
2
0

2

820

360

5

幻想の髪飾り
修道女のレオタード

忘却の指輪
白亜のロザリオ

10 10 10
10 10 10
10 10 10

3 0 15 0 20 19 7

3 0
3 0 15 30 50 49 7
3 0
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
20 20 2
20 20 2
20 20 2

5007

0

イモータリティ

マジシャンズマイト

識別不能

看破能力

禁忌魔術

超絶魔力

範囲攻撃

魔力増強

インクリースデバイス

チートマジック

BS付与：衰弱

魔術攻撃：闇

アベンジ

マジックフォージ

リゼントメント

★

5

★

★

5

5

5

10

5

3

3

★

3

3

★

-

-

-

-

-

-

-

-

12

8

-

-

15

3

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セット

ムーブ

マイナー

メジャー

リアク

DR直前

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

シーン１回

シーンSL回

シーン１回

シナリオ１回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

このキャラを識別不能にする

隠密状態のキャラに攻撃可能

魔術判定に+[SLd]する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術を範囲(SL選択)に変更

魔法ダメージに+SL×2

魔法攻撃のダメージに+【知力】

[SL+1]個のエンゲージに攻撃を変更

SLのBS：衰弱を与える

＜闇＞属性魔法。2D+10ダメージ。

攻撃のリアクションを魔術判定で行い勝利した場合メジャーアクションの魔術を使用できる。なお対象からの攻撃は自動命中する。

魔法攻撃のダメージに+[SL×2]Dする。

魔法攻撃を単体に変更し魔法攻撃ダメージに+CL×10する。シナリオ１回

BOSS 夢現の少女 ミラ
分類 アンデット 属性 光
識別値 30(識別不可)

通常パターン
魔術攻撃：闇 命中値 7D+20 ダメージ 12D+60　BS衰弱

強化パターンA(通常)
咎火の末路　命中値 7D+20 ダメージ　15D+70　BS衰弱

強化パターンB(発狂)
咎火の末路　命中値 7D+20 ダメージ　21D+420 BS衰弱

弱体化パターン
魔術攻撃：闇 命中値 7D+20 ダメージ 12D+60



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

夢現の少女　ミラ カウンタースペル

スペルブレイク

チャージマジック

虚ろなる幻想

冤罪の十字架

咎火の末路

★

★

★

3

★

★

-

-

-

-

-

効果

《カウンタースペル》

クリン

効果

効果

メジャー

視界

-

-

視界

視界

単体

-

自身

単体

シーン

自動成功

自動成功

自動成功

精神

精神

魔術判定

シナリオ１回

シナリオ１回

シーンSL回

対象の魔術を強制終了

《カウンタースペル》の効果に「対象に[SL×5]のHPロスを与える」を追加

《リゼントメント》の使用回数を1増やす。

対象の判定を【精神】に変更する。

【精神】で対決し負けた場合、次のセットアップを行えない。

＜闇・火＞属性魔法。5D+20ダメージ。
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