
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

境鳥(さかいどり)

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

15歳

人形

35

花園

12
怨敵

46 尾行者

後悔

失墜

疑念

約束

廻原

あなたをこんな体に変えた「あいつ」について、ほんの少し覚えている。 「あいつ」にとってあなたはただの玩具なのだ。 あなただけではない、きっと「あいつ」にとっては全てがそうなのだ。

何かがあなたにつきまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、おそろしい恐怖を呼び起こす。 誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！　外に！

迷った時間、間違った回答。そして、あなたは大きすぎる犠牲を払うことになった。 その内容を忘れているけれど、疼く痛みだけは、あなたの心に傷痕となり今も残っている。

あなたはかつて誇りを持っていた。凛として、自信に溢れていた。 しかしそれは砕かれてしまった。持っていた誇りは忘れてしまった。 失墜の出来事も忘れた。けれど、砕ける痛みは忘れられない。

何よりも信じていた人物を信じられなくなった。まるで人が変わったような…。 以前のその人を知っていたからこそ、疑わしく、信じられなくなった。真実を突き止めなければならない。 その思いがあなたを突き動かした。そしてそれは、失敗に終わった。結果的にあなたは裏切り者として処分された。 しかし誰に処分されたかは明確に覚えていない。

大切な人とした、大切な約束があった。それは、あなたと大切な人を結ぶ絆でもあった。 約束を果たさなければならない、守らなければならない。それはあなたの義務なのだ。 だから…尚更、彼があんなことをするわけがない。自分のこの信条だって、彼から受け継いだものに間違いないのだから。

なつかしい故郷の名前。生まれ、育ち、遊んだ風景。 そんな場所はもうどこにもないのかもしれない。でも、あなたの心の中には確かにある。 その大切な、忘れられない風景、その残り香をいつか、探しに行くのもいいかもしれない。 あなた達の主がかつてそうしたように。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄ開始と終了時、任意の姉妹1体(自身を除く)を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい。

射撃攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞの攻撃判定において、出目を+1してもよい。

ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄで射撃攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞの攻撃判定-1,コスト-1(最低1)

妨害2、その後、同対象に射撃攻撃1を行って良い。

攻撃判定のサイコロを振り直す

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

[うで][あし]を使用する際、コスト-1(最低０)

2

1

肉弾攻撃１

行動値2(二口女みたいに首の後ろに口があるタイプ)

支援2 自身のみ

支援2 射撃・砲撃のみ

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む「ｱｸｼｮﾝ」ﾏﾆｭｰﾊﾞ1つを「ﾗﾋﾟｯﾄﾞ」として使用する

射撃1、攻撃判定の出目+1

射撃1+爆発+攻撃判定の出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

肩にとまっている

射撃4 行動値-1,狂気点1
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