
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジグ

人間

傭兵

5

414

剣の加護/運命変転

男 20

大きな挫折をしたことがある
体のどこかに入れ墨がある
毒を飲んだもしくは食べたことがある

7

10

4

9 2 18 3

5 12 2

10 1 21 3

9 2 21 3

8 12 2

11 1 16 2

ファイター

エンハンサー

5

3

必殺攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

頑強

1-288

1-281

1-279

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

スケイルレギンス

0 0

5 8 7 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

8ファイター

ベク・ド・コルバン 振2H 20 -1 7 10 9 40

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

900 0

3 12 36 5 8 51

0/× 0 8 7 16

ブラックベルト

旅をしながら故郷の国の生き残りを探す浅黒い肌の青年。

実は亡国の元王子であり強力な蛮族に国を滅ぼされたことにより家臣に逃がされ孤児となる。
元々は父：マルス（王）、母：アベリア（王妃）、弟が二人：ノト、セト（4つ下の双子）という家族がいた。

平和な国での生活を謳歌していたが突然現れた蛮族に跡形もなく壊された。
人間としては生まれつき並外れた膂力を持つが蛮族との戦いでは意味をなさず自信も心も折られ敗走。
絶望に駆られ自分で毒をあおり自殺を試みたが王族内で毒を少量ずつ摂取し耐性をつけていたため失敗し三日三晩苦しんで生き永らえた。

生きる意味をなくし自棄になり蛮族を殺して回っていたがとある酒場で家族の名前を聞き希望を抱いて家族を求める旅を始める。
天真爛漫な振る舞いは自分を鼓舞するためと半分は虚勢。
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