
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

伊達おりゅ子

アコライト

イリュージョニスト イリュージョニスト

レムレス

闇の一族

3

天涯孤独

探索

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

13
4
2

6

9
3
0

3

18
6
2

8

6
2
1

3

29

42

5

マジックスタッフ

サークレット
スタデッドメイル
ポイントアーマー

聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
6 -1

-1 3

3 0 3 0 8 6 7

2 2
2 11 8 6 6

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

MPポ
MPポ

バックパック
ベルトポーチ

MPポ
HPポ
MPポ
MPポ
MPポ
毒消し
MPポ

MPポ
ハイMPポ

MPポ

213024

15

アストラルボディ

プロテクション

ヒール

ファイナルイリュージョン

イメージビースト

マインドブレイク

ファントムペイン

アフェクション

トレーニング：精神

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

5

8

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

-

20m

20

10m

10ｍ

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

1/MP

ｼﾅSL

-

ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

重量制限を精神に変更

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL*3回復

バステをスキルで回復不可。

2D+5無魔ダメ+恐怖。植物ｱﾝﾃﾞ機械無効

判定失敗でスタン

バステを選べる

昔々は都を遅い暴れまわったオコジョの妖怪だったが、今は封印され魂だけの状態になり弱体化している。
長い年月を霊体になって過ごすうちに角が取れて丸くなり、エリンとアーシアンの文化に触れ、かなり善良になった。
アーシアンの文化である「のじゃロリ」を見て、「これだ！！」と思い立ち、理想の倫理観人外のじゃロリキャラになろうと奮闘しているが、
別に普段のじゃとか言ってなかったし、普通に道徳観や文化もしっかりわかってしまったので苦戦している。
人を化かすのが得意。

悩んでるスキル
至近範囲セッタップシーンSLｺｽﾄ8　デスイメージ　威圧
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