
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ステラ･ザフィーア

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

王侯貴族

6

女

16

秘密

名誉

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

19
6
2

8

10
3
1

4

12
4
1

5

9
3
1

4

54

78

5

ビギナーズロット

サークレット
ローブ
マント

大きな目

至近 -1 5 0 0 0 0 0

2
2
1

4 0 4 0 5 8 8

3 5
4 0 4 5 5 8 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 +3 11 5
8 +3 11 2
8 +1 9 2

2

MPポーション
MPポーション

セロリ

1160 09

7

フォティテュード

プロテクション

ヒール

クイックヒール

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

レイズ

ウォータースピア

ファイアボルト

アースバレット

キュア

ナチュラルヒストリー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ファーストエイド

★

4

★

★

4

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

4

5

-

6

10

6

6

6

5

‐

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシチア

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

-

20m

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

‐

-

-

至近

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成

-

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

‐

-

-

器用

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

作成時に最大MP+5

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3D+CL×3点回復　クリティカル:ダイスロール増加

ヒールと同時に使用　１シーンに一回

魔法攻撃のダメージに+SLD

風属性の魔法攻撃　ダメージは6D+5　魔術判定+1D

HP0→2D済

水属性の魔法攻撃　ダメージは6D+5　ダメージを与えた対象に放心のBS

火属性の魔法攻撃　ダメージは6D+10

地属性の魔法攻撃　ダメージは6D+5　ダメージを与えた対象にスリップのBS

全BS解除

エネミー識別に+2dする。

セットアッププロセスにエネミー識別を行うことができる。

視界内の全エネミーにエネミー識別を行うことができる。

難易度10の器用判定を行い成功時、戦闘不能を回復しHPを1回復　対象は行動済みになる

気楽な性格で、いつでも笑ってるタイプ。仲間がやられたりすると感情的になることも。
いつもセーラー服を着ていて、寒くないのかとよく聞かれる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステラ･ザフィーア ヒストリー

モンスターロア

トレーニング：知力

★

★

★

-

‐

-

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

-

‐

-

自身

自身

自身

-

‐

-

1

1

1

国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事についての知力判定に+1D

エネミー識別に+１Dする

知力+3
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