
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハジ

ビショップ

プリーチャー セージ

アーシアン

現代人

34

男

20

渡来

命令

42
14
2

16

9
3
0

3

12
4
0

4

47
15
2
1
18

12
4
0

4

50
16
4
1
21

9
3
0

3

277

426

12

庭匠のステッキ
凶眼の盾

救済の星冠
庭匠の服+
庭匠の靴

庭匠の首飾り

Iスマートフォン

至近 -1 11 0
0 0 0 12 10 0 0

34 17 0
-2 11 1 -2

2 1 -2

3 0 4 0 21 8 21
3 3

1 1
2 11
3 0 2 62 54 9 17

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
18 2 20 7
18 18 4
18 1 19 4

3 13 1 17 5

ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ
ポーションホルダー

ドロップポーチ
ランチボックス

幸運のストラップ*4
Iスマートフォン
Eスマートフォン

祝福の花
神竜の耳
深紅の盃
心身の章
望遠鏡

冒険者セット
ドレスブック
伝心の人形
筆記用具

蘇生薬*2

130888696

66

アーシアン：事故

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾋｰﾙ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ﾚｲｽﾞ

ｲﾝﾎﾞｰｸ

ﾍｲｽﾄ

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ

ﾗｰｽ

ｼｰﾘｨ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ

守護結界

神鉄の守護

★

1

1

1

1

1

1

★

5

1

3

1

★

3

1

-

3

4

ー

10

6

3

6

-

6

20

10

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

DR直前

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20ｍ

20m

-

20ｍ

20ｍ

30ｍ

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

1/MP

SN１回

-

自身×

自身×

自身×

1/MP

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL*3　回復

対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0へ

蘇生　ＨＰは２D

回避判定+1D　ｼｰﾝ継続

行動値を増加。対象の行動値を+SL*D。

対象が与えるダメージに+SL*5。

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ効果に+SL*2。攻撃対象の制約を解除。

攻撃の命中判定ｸﾘﾃｨｶﾙ時使用。ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加。攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*10。

対象が与えるダメージに+CL*5。

対象が受ける予定のダメージに-[5D+SL*10]

【守護結界】の使用制限を解除。

・ｴﾈﾐｰ識別　7D+17
（ｺｽﾄ　※～　はｺｽﾄ軽減効果適応済）
・アリアンロッドの加護
CL/5（端数切り上げ）のﾌｪｲﾄ5点獲得。

庭匠リンク効果　
　≪ｶﾞｰﾃﾞﾝ適応前≫　　　　　　　　　　　　　　　≪ｶﾞｰﾃﾞﾝ適応後≫
・ﾋｰﾙ　　　　　  4Ｄ+106　　　　　　　　　　　　  　8D+116
・ﾋｰﾘﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ　2D+110　　　　　　　　　　　　　　6D+110
・ｾﾗﾋﾟｽﾄｶﾞｰﾃﾞﾝ　2D+150
・ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ　　　1Ｄ+19　　　　　　　　　　　     　 4Ｄ+29+6
・ｼｰﾙﾄﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ　  1D+23　　　　　　　　　　　　　　4D+23
・ﾌﾞｰｽﾄｶﾞｰﾃﾞﾝ　  1D+20　　　　　　　　　　　　　　4D+20
・武器攻撃　　　2Ｄ＋14　　　　　　　　　　　　　  2Ｄ＋14　 
・ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝ　  5Ｄ+47　　　　　　　　　　　　　   8Ｄ+47　+21
・守護結界　　　5D+39　　　　　　　　　　　　　　8D+39+6

【救済の星冠】
重量:7
物防/魔防CL/CL÷2
回避修正±0



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハジ

万能薬*3
対毒符*2

翻訳ｺﾆｬｯｸ*4
勇気のホイッスル*4
壊れた天使の人形*5

ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ*14
EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ*15

サボテンシャワルマ*1
野菜*10

庭匠のバンダナ

慈愛の御手

尊き覚醒

小さな奇跡

聖なる契約

奇跡の雫

異才：ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ

→ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ

→ﾎｰﾘｰﾌｨｰﾙﾄﾞ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ　草原

ｶﾞｰﾃﾞﾝ　洞窟

ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾌﾞﾗﾝﾌﾞﾙ・ﾌﾟﾘｽﾞﾝ

ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾘﾋﾞﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｼｰﾙﾄﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾋｰﾘﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾌﾞｰｽﾄｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｱｰｷﾃｸﾁｬ

ｼｬﾝｸﾞﾘ･ﾗ

ｾﾗﾋﾟｽﾄｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｸﾞﾘｰﾝｻﾑ

1

1

1

1

1

2

1

1

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

12

15

※4

※4

10

※1

※5

8

※6

※6

※3

10

20

10

-

DR直後

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ～】

【ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ】

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ～】

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

視界

視界

視界

-

30ｍ

-

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

視界

-

視界

視界

視界

-

-

視界

-

単体

単体※

単体

自身

単体※

自身

自身

自身

範囲

範囲

自身

自身

場面（選択）

自身

場面（選択）

場面（選択）

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

-

自動成功

自動成功

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

錬金術

自動成功

自動成功

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

-

1/Sn

1/Sn

ｼｰﾝ1回

-

-

-

1/SU

-

-

-

-

-

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】対象

-

1/MP

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】対象

ﾗｳﾝﾄﾞ１回

-

-

-

対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0へ

対象が戦闘不能時HP30で蘇生。未行動の場合行動済にならない。

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの判定ダイス１つを6に。自身には不可。

ｱｺﾗｲﾄ・ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ・ﾌﾟﾘｰｽﾄのﾀﾞﾒｰｼﾞ増加スキルの効果+10。

ﾌｪｲﾄ３点消費。HP　5D+CL*10　回復。

ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝのｽｷﾙ取得

ｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを2つ使用。

物理防御と魔法防御に+【精神】。ﾗｳﾝﾄﾞ持続。

対象が使用するｽｷﾙのｺｽﾄ-2。

対象の回避判定-1D

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】ﾗｳﾝﾄﾞ終了→ｼｰﾝ終了へ。

【ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ】と同時使用。対象の移動を制限（ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝで解除）

特殊攻撃　SL*D+CL（貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ）

【ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝ】と通常のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを使用。

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

2D+CL*3　回復

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】対象が与えるダメージに+SL*D

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】+【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】以外のｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰを使用

ﾌｪｲﾄ２点消費。【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】「対象：場面（選択）「射程：ｼｰﾝ」へ。ｼｰﾝ終了まで効果持続。

ｼｰﾝ終了時に使用可能。HP、MPを2D+CL*5回復。

ﾀﾞｲｽによる攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少の錬金術効果に+SL*2。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハジ ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｱﾙｹﾐｽﾄｻｰｸﾙ

ｺｰﾃﾞｯｸｽ

ﾏｲﾝﾄﾞﾏｽﾀｰ

ｺｰﾃﾞｯｸｽｱﾋﾞﾘﾃｨ

ﾀﾞﾌﾞﾙｼﾞｬﾝﾙ

ﾒﾝﾀｰｱｰﾂ

ﾌｪｲﾀﾙｱｰﾂ

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ：ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ｸｲｯｸｻｰﾁ

ｳｲｰｸﾎﾟｲﾝﾄ

ｴﾃﾞｨｹｲﾃｯﾄﾞ

ｻｲｴﾝｽ

ﾎﾟｰｼｮﾝﾋﾟｯﾁ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ

1

1

★

1

1

1

1

5

3

○

2

1

1

1

1

1

1

○

1

1

○

1

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

5

8

-

-

※1

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

【ｺｰﾃﾞｯｸｽ】

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

単体

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

知力

-

-

-

知力

-

-

錬金術

-

【ｶﾞｰﾃﾞﾝ】中

-

-

ｼｰﾝSL回

ｺｰﾃﾞｯｸｽ携帯

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ１回

ｴﾈﾐｰ識別済

ｱｰｼｱﾝ

ｱｰｼｱﾝ

-

-

ｸﾞﾘｰﾝｻﾑの効果を魔術ｽｷﾙにも適用。

錬金術判定に+1Ｄ。

ｺｰﾃﾞｯｸｽを取得（ｼｰﾝ終了時に消失）

【ｺｰﾃﾞｯｸｽ】とｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを使用

【知力】と【精神】に+1。

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択ｽｷﾙを2つ選ぶ。

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択ｽｷﾙのﾀﾞｲｽによる魔法攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少・行動値増加・減少の効果に+SL*2。

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択ｽｷﾙのﾀﾞｲｽによる攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少・行動値増加・減少の効果に+SL*10。

ﾀﾞｲｽによる魔法攻撃・HP回復・MP回復・ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加・減少の魔術効果に+SL*2。

ｴﾈﾐｰ識別

ｴﾈﾐｰ識別　場面（選択）　射程・視界

ｴﾙﾀﾞﾅｰﾝ　敵識別+2D　幸運基本値-3

【ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ】とｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽのｽｷﾙを使用

対象のﾘｱｸｼｮﾝ判定-１D。

【知力】と【精神】に+1。

錬金術判定を【知力】判定で。

ﾎﾟｰｼｮﾝ投擲（回避判定で拒否）

装備品の重量制限を【精神基本値】へ。また防具のクラス制限を撤廃。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハジ ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ｿｳﾙｺﾝﾊﾞｰﾄ

ｺﾈｸﾄﾅｰﾌﾞ

ｶﾙﾁｬｰ　現代世界

ﾌｪｲｽ: ｾﾌｨﾛｽ

ﾎｰﾑ:ｴｽﾄﾈﾙ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力
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ﾌﾟﾘｰｽﾄ・Sn1回

-

ｱｺﾗｲﾄ

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+【精神】。防具（頭部+胴部or全身）の重量が15以上で有効。

ﾌｪｲﾄ消費をMP10点消費に変換。ﾛｰﾙｽｷﾙは不可。

特殊ﾀﾞﾒｰｼﾞ、移動力、行動値にSL+2。３回まで重複。

現代知識に対して　+１ｄ

知力・精神基本値+1

筋力・知力・精神基本値+1

ｴﾈﾐｰ識別　+1ｄ

筋力基本値+3

敏捷基礎値+3

知力基礎値+3

感知基礎値+3

精神基礎値+3

幸運基礎値+3

精神によるﾘｱｸｼｮﾝ判定+1ｄ

最大MPに+CL

特殊状態でなければ【物理防御力】と【魔法防御力】に+1

重量制限+筋力基本値

対象：単体の魔術を　対象：十字（選択）へ　

警戒行動を知力判定で実行

ﾌｪｲﾄ１点消費。ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減をする魔術の効果+1D。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ
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効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照
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ｱｺﾗｲﾄ

ｱｺﾗｲﾄ

ｼﾅﾘｵ１回

ｼｰﾝ１回

-

-

ﾌｪｲﾄ１点消費。【ﾋｰﾙ】を同時使用。

ﾌｪｲﾄ１点消費。【ﾋｰﾙ】を【範囲：選択】へ。

ﾀﾞｲｽの振り直し後に使用。ﾌｪｲﾄ1点使用。判定の達成値に+1D。

「種別：ﾎﾟｰｼｮﾝ」を１個使用する。

至近以外の魔術と同時使用。射程を+SL*5。

ｽﾀｲﾙ:ﾐｶﾄﾞの効果に+SL*2。ダイスで効果を求める魔術が対象。
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