
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サアヤ・ショウカ

人間

魔動機師

2

0

剣の加護/運命変転

女 23歳

魔物に襲われたことがある
臨死体験したことがある
国王に会ったことがある

8

4

9

8 16 2

6 14 2

8 12 2

8 12 2

5 14 2

8 17 2

シューター

マギテック

レンジャー

1

2

1

ターゲッティング 1-280 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

1 3 3 3

ソフトレザー

ラウドシールド

7

8

0

3

1

4

サーペンタインガン

ストーン
射程10m,装填数3

射程10m/打撃武器・スリング用の球

1H

1H投

1

1

3

0

11 4

12 0 1

冒険者セット

保存食（1週間分）

保存食1日分x7

弾丸（12発）x4

弾丸x48

ストーンx20
20

3 14 42 0 4 18

0/× 0 4 4 23

魔動機術 2 4

マギスフィア（小）

ガンベルト

メインジョブ-マギテック　サブジョブ-シューター
職業技能：兵士4・役人2・貴族1・狩人1・牧童1・農夫1・
冒険に出た理由：親に反発して
サアヤはサントエルジアの都市、ヴィクトリアの領主ショウカ家の末の娘とした生まれ、過保護な両親の元を飛び出し傭兵会社に身を置いて
いた。
自分に自信がなく、温厚というよりは感情を出すことが苦手な素朴で気弱。ひたむきである事と根は真面目な事、それに前述の性格が相まっ
て、傭兵会社では夜遅くまで一人で訓練場で射撃練習やCQCの練習をしている姿が目撃されることが多かった。
元々自身の性格と傭兵という職業自体に上手く馴染めていなかったが、自身が目指すものと違う事を自覚したこと。それに加え彼女が深くか
かわったとある事件をきっかけに数年前に傭兵会社を退職。幸い、その事件そのものはショウカ家の力でなかったことになったものの、彼女
は辺境の開発団の一員に混じって辺境の村ボリバルへ移り住んで開発村の保安官になることを選んだ。ショウカ家から遠く離れた開発地に向
かい、そこで人生を再スタートさせるに至ったのである。
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