
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

真劔 武文(まつるぎ たけふみ)

ノイマン
アザトース

UGNチルドレンB

17歳(高2)

死

天涯孤独:両親

殺戮

死:儀式

高校生

男

40

いいひと:

1
0
6
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1
6
1

23
13
13
18
36

5 2 1
1

UGN 1

嵐の矛槍 NC111
炎の剣 NC111

白兵
白兵

1r+2
1r+4

7
2

7
22

アザトースユニークアイテム。経験点10。HP最大値とHPが-5、行動地+10
アザトースユニークアイテム。経験点25。行動値-5。嵐の矛槍と《マルチウェポン》することで攻+10(適応済)

0 0

天涯孤独:両親
死:儀式

シナリオロイス:雨上 夜空

懐旧
執着
庇護

恐怖
不快感
猜疑心

ウエポンケース

2

ワーディング

リザレクト

武芸の達人(3/3)

マルチウェポン(5/5)

コンセ:ノイマン(3/3)

神機妙算(1/3)

コントロールソート

惨劇の隠蔽

プロファイリング

★

0

3

5

3

1

1

1

1

-

1d10

-

3

2

3

2

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

-

-

武器

シーン

自身

自身

-

-

範囲(選択)

-

自動

自動

自動

対決

-

-

対決

-

↓100

-

-

-

80％

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

〈白兵〉選択。達成値を+[Lv*3]。暴走時無効。侵蝕率によるレベルアップなし。侵蝕率基本値+4。BC64

装備した武器の効果をふたつ合算。判定達成値を-[5-Lv](最大0)。EA93

C-Lv。EA129

対象を範囲(選択)に変更。1シーンLV回。RW42

〈白兵〉選択。【精神】で判定を行う。

戦いや儀式による痕跡を消滅させる。必要であればなんらかの判定。

些細な情報から対象の人物像を描き出す。必要であれば〈交渉〉で判定。

一人称:俺
二人称:お前

「……あぁ、真剣(マジ)だ」
「いつも楽しそうだな。何をそんなに笑えることがあるんだ？」
「カップ焼きそば、期間限定チーズケーキ味、か……悪くないな」

クソ真面目仏頂面チルドレン。
現実主義というか、期待して駄目だった時がしんどいので未来に希望を抱かないように努めている。
が、多分PC①を見ているうちに感化されつつある。

頭はいいが人付き合いは不器用。表情筋が死んでいる。
口調はぶっきらぼう。
額面通り受け取るので冗談が通じない。
チルドレンの中でひそかに「マジメガネ」(真面目眼鏡)とか呼ばれてそう。

多分めっちゃ甘党。
なんにでも生クリームかける。
「脳を使うとブドウ糖を消費するんだ」と言っているが、明らかに過剰摂取である。
本人曰くノイマンだから人よりたくさん消費するらしい。

武器はシミター刀剣の二刀流。
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