
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オズウェル

人間

傭兵

17

18150

剣の加護/運命変転

男 18歳

『育ての親に拾われた』
『空腹のあまり失神したことがある』
『魔物に襲われた事がある』

7

10

4

7 39 -6 47 7

7 36 50 8

7 40 57 9

12 74 96 16

7 35 46 7

6 41 1 52 8

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

17

16

15

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

かばう

武器習熟A/ソード

頑強

超頑強

ガーディアン

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

鉄壁

無尽の盾

防具の達人

2122

3143

2122

2123

2123

3142

3143

IB36

IB31

IB29

IB29

IB29

IB31

IB32

IB30

FC26

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

リカバリィ

キャッツアイ

デーモンフィンガー

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

ヘルシーボディ

トロールバイタル

ストライダーウォーク

スパイダーウェブ

ワイドウィング

タイタンフット

バークメイル

17 24 25 26

0

0

0

エンペラーズマイト

不撓の盾

-1

0

24

16

2

3

23ファイター

真・罰神兵装"アンサラー"

専用イグニダイトシルバーディフェンダー+3(OM+3)

ヘビーメイス

ヘビーメイス

専用イグニダイトシルバークレイモア+2(OM+3)

専用イグニダイトシルバークレイモア+2(OM+3)

ダーク×３

防護点+1
1H

1H

1H両

2H

1H両

2H

1H投

15 2

15 3

15 1

15 1

39 2

39 2

4

27

27

25

25

27

27

24

10 32 25

10 30 20

12 26 20

12 26 30

10 29 44

10 29 54

10 26 9

3 67 201 24 23 194

0/× 0 33 25 54

魔剣《トラスター・エンブレム》

石人の指輪

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

月光の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

ウェポンホルダー改

陽光の指輪

器用-6

グレートウォール

名前：オズワルド・ローウェン

幼少時、蛮族に故郷を襲われ逃げ延びた孤児。
命からがら生還するも、一日持たず空腹に倒れてしまう。
その際通りかかった傭兵に保護され、傭兵団を親として育った。

時が過ぎたある日、再び故郷を襲った蛮族に所属していた傭兵団が壊滅させられる。
それからはフリーの傭兵として一人放浪、その末に辿り着いたアニマの街にて冒険者として活動を開始。

寡黙で無愛想、口数も少ないが、前述した経歴から非常に仲間思い。
傭兵として人生のほとんどを戦いに費やした為に世俗に疎く、日常では少々抜けた部分もある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オズウェル

個人宅

冒険者セット

着替え（7日分）

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x9

月光の魔符+3x8

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+3x8

陽光の指輪x10

月光の指輪x10

魔晶石3点x25

魔晶石6点x20

魔力を含んだ桃

防寒着

保存食1週間分x5

水袋x4

救命草x15

魔香草x20

ヒーリングポーションx29

トリートポーションx30

トリートポーション+2x3

スカーレットポーションx8

アウェイクンポーションx5

アンチドーテポーションx2

キュアストーンポーションx2

アンチマジックポーションx6

魔香水x29

雫のブレスレット

ハングリーシャツ

羽ペン

インク

本

マテリアルカード緑Ax12

マテリアルカード緑Ｓx12

マテリアルカード緑SSx6

消魔の守護石（5点）x10

酒の種（１０粒）x5

マナチャージクリスタル3x3

アムザ+1(OT加工）専用化

マナタイト加工ミスリルプレート+1（OT加工）専用化

マナタイト加工インペリアル（OT加工）専用化

マナタイト加工エンペラーズマイト（OT）

専用マナタイトスパイクシールド

専用マナタイトグレートウォール

北向きの針

軽業のブーツ

韋駄天ブーツ

プチ増えるブロブ

セーフティメットx6

ボーンベスト

アルケミーキット

鱗の覆面

対ガン加工x12

アンチ・ウィルス・ポーションx6

レスピレーション・スタビリティ・ポーションx4

エリクシール・ウィルス・ワクチン

625777 2250

小さな個人宅を購入

"鋼壁の勇士"

オールタイムアーマー

オールタイムアーマー

ローウェン傭兵斡旋所　開業

専用化：ディフェンダー

専用化：ブリガンディ

『煉獄鍛ちと知り合い』

オールタイムアーマー

専用化：ミスリルプレート

個人宅に引っ越し

野伏のサーマルマント

オールタイムアーマー

50

15

10

10

170

50

50

100

10

50

50

20

10

50

50

50

50

50

50

50

10

10

50

5829 6844
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