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p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
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顔

首
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腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"赤霜の砲手（ジャックフロスツガンナー）"ロードランナー・ナツメグフリー

フィー

妖精使い

7

0

妖精の加護、浮遊

なにそれ（推定女性） いっぱい（トーテムから出てきて5年ほど）

2-1-2 師と呼べる人物がいる
1-1-1 大恋愛をしたことがある
4-3-4 自分のモノではない記憶がある

6

8

14

6 2 14 2

12 5 23 + 1 4

6 2 16 + 2 3

4 1 13 2

3 2 19 3

8 3 25 4

フェンサー

フェアリーテイマー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

7

1

1

1

1

5

かばう

精密射撃

スローイング

武器習熟A/投擲

IB36

IB30

IB30

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

HP強化

獅子奮迅

パラライズミスト

0

0

7 9 11 10

0

ピエロクロース

バックラー

2

1 1

12

2

2フェンサー

クリアチャクラム

ブーメラン

氷雪刃

知覚：五感の相手は回避力-2ペナルティ修正

普段は首欄に装備。首から補助動作で外して構えたラウンドのみ命中+1ボーナス。水・氷属性物理ダメージ

1H投

1H投

1H投

1

8 1

4

9

10

9

9 11 6

11 11 18

9 11 9

3 24 72 12 2 36

9/1 0 9 11 30

妖精魔法 1 4

ひもつきろんぐとんがり帽子

イヤーラックス

サングラス

氷雪刃

サバイバルコート

筋力増強の腕輪

アルケミーキット

バレットスリンガー

敏捷増強の指輪

敏捷増強の指輪

レーゼルドーンの過酷な砂嵐に飛ばされたことが何度もある。魔物知識判定+1

レーゼルドーンの過酷な夜間を見越して常備しており、これが普段から耳を守る役目も果たしている

レーゼルドーンの過酷な太陽から目を守る古代の遺品

レーゼルドーンの過酷な熱砂にも24時間は溶けない氷の刃

レーゼルドーンの過酷な昼夜も耐えうる耐寒耐熱

レーゼルドーンの過酷な戦闘を生き抜くためには力が肝心である

レーゼルドーンの過酷な環境でも十全に動く、霧の塔から発見され象牙の塔で復元された古代の遺品。

レーゼルドーンの過酷な状況に精神をやられた人々をも癒やす。脚につけた弾倉はえろい。弾丸を12発収納

レーゼルドーンの過酷な大地を生き抜くには犠牲が必要となる

レーゼルドーンの過酷な戦場で己が生き様を貫くためには速すぎて優雅に見えるほどの敏捷力が必要である

「このお馬さんがどうして動くのかよくわかんない！　この変なボウガンもそう！　けど、動くからいいよね！　行きましょシノさん！」

名前の由来はロードランナーというカクテルから。（https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%AD%E3%83%BC%E3%83%89%E3%83
%BB%E3%83%A9%E3%83%B3%E3%83%8A%E3%83%BC_(%E3%82%AB%E3%82%AF%E3%83%86%E3%83%AB)）
ウォッカとアマレットのカクテル。ナツメグは使うこともあるし、使わないこともある。
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"赤霜の砲手（ジャックフロスツガンナー）"ロードランナー・ナツメグフリー

楽器（グラス・ハープ）

ミュージックシェル

運命の楽譜

妖精使いの宝石x2

魔動ビークル（レンタル）

サイドカー（レンタル）

アタッチメントトラドールx2

アルケミストカード緑Bx5

アルケミストカード緑Ax2

---

弾丸x2

ネットx5

ドレインネット

アウェイクポーションinポーションボールx5

3点魔晶石x5

冒険者セット

35

イーリー流幻闘道化術　入門

誘いの舞

ピエロクロース

ひもつきろんぐとんがり帽子

アルケミーキット

二つ名"赤"

二つ名"霜"

二つ名"砲手"

50

20

20

50

50

5

10

5

8 218
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