
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モモ･フランベール

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

ネヴァーフ

騎士

5

女

7

天啓

運命

17
5
1

6

15
5
2

7

7
2
1

3

8
2
1

3

7
2
1

3

17
5
0

5

6
2
0

2

68

56

5

バルチザン
ハイクオリティシールド

グレートヘルム
シルバーチェイン

ファインポイントアーマー
高級研究道具

オートガード6.3、ディフェンダー9.9、シールドスラム重量
メイキング3、シールドストライク2.1

至近 -1 11 0 0 0 -2 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 4
-1 8 -1
-1 5

7 0 3 0 5 6 11
3 15 12 10

1 2 3
7 16
8 5 0 40 17 3 20

3 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

7 7 2

軍馬
冒険者セット

野営道具
筆記用具

ロープ20m
HPポーション×3
MPポーション×3

軍馬合計

HHPポーション
HMPポーション

HPポーション×12
MPポーション×5

自家製MPポーション×5
毒消し×4
チョーク

手持ち合計

2349

44

アダマント

バッシュ

ディフェンダー

カバーリング

エリクサー

シンセサイゼーション

ポーションピッチ

オートガード

ラーニングポーション

フルディフェンス

シールドスラム

シールドストライク

マジックディフェンダー

アームズマスタリー:槍

カバームーブ

★

2

3

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

1

-

4

3

2

3

1

5

4

パッシヴ

メジャー

マイナー

DR前

パッシヴ

ムーブ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

カバームーブ

-

武器

至近

20m

20

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

錬金術

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防×SL×3

防御中一回、対象をかばう

ポーションの効果+1D

ポーションを2個使用できる、メインまで

ポーション使用

物防+SL×2 魔防+SL

ポーション効果+1D

ディフェンダーがフリーアクション使用可

DR+重量

DR+2,命中+1

ディフェンダーが物防魔防それぞれ+SL*3になる

命中+1D

カバームーブが射程20ｍ

錬金騎士の両親を持つネヴァーフの少女。

「大切なものを守れる大人になりなさい」と育てられ
それを斜め上に解釈しながらすくすく育った。

7歳にして無邪気にミミックと戯れ
その両手には何故か盾。

銃火器は危ないから、と取り上げられており
まだ使うことが出来ないので喧嘩は基本的に拳。

薬品の知識にも長けており、
モモの作るポーションは通常のそれの
倍の効果を持っている(副作用については不明)。

ある日「カミサマ」の声を聞いたことから、
その使命を全うし運命に沿うために旅を始める。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モモ･フランベール アスレチック

エンラージリミット

トレーニング[精神]

マジカルハーブ

ファーストエイド

★

★

★

★

★

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

メジャー

自身

自身

自身

自身

単体

筋力

器用

登攀･跳躍判定+1D

重量制限+筋力

能力基本値+3

シナリオ開始時にMP*5もしくはHMP*2

戦闘不能を解除
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