
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フロア・フロンタル

モルフェウス
モルフェウス

UGNエージェントB

31

命令

疎まれた子

嫌悪

伝説

元軍人

男

30

別れ

2
4
0
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
2
2
2

4
7
2
4

30
16
16
21
42

1 1
1 1

15

UGN 1

『始めようか』
『残念だが逃がすわけにはいかない。』
『ここから先は通さんと言っておこうか』
『見せてもらおうか。命を懸けた武器の性能とやらを』

　　
射撃
　　
　　

0
18r+16

0
0

38
73

マイナー『マスターワーク』『ハンドレットガンズ』を使用『射撃固定値＋１５』『攻撃力19武器生成』　コスト６
メジャー『カスタマイズ』『マルチウェポン』『コンセントレイトモルフェウス』コスト11
オート『砂の加護』『砂塵霊』攻撃力20　ダイス６個 コスト6
マイナー『ソウルドウェポン』Lv9を使用。武器１つ攻撃力36上昇。100↑

0 0

蛇王の外套《マスク》
天科　慧 友情

尊敬
信頼
誠意

連帯感
庇護

劣等感

10

ワーディング

リザレクト

ハンドレットガンズ

マスターワーク

ダブルクリエイト

砂の加護

砂塵霊

砂の結界

砂の祝福

カスタマイズ

原初の赤《マルチウェポン》

ペネトレイト

クリスタライズ

ソウルドウェポン

砂塵の帳

★

0

5

5

1

5

5

1

1

5

1

1

5

8

1

-

1d10

３

３

3

３

３

2

4

２

３

3

４

４

７

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

10M

武器

武器

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

対象選択

単体

単体

単体

対決

対決

対決

対決

自身

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵・射撃

白兵・射撃

白兵・射撃

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

リミット

100↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力『Lv×３＋４』射程30M武器生成。

好きな技能シーン間Lv×３

武器２つ生成。

ダイスLv＋１個付与

『砂の加護』と同時使用。攻撃力Lv×4

カバーリングエフェクト

砂の結界と同時使用10Mまでカバーリング可能

ダイスLv個

武器２個分を合算して攻撃力に変更する。命中－５＋Lv最大０

ダイス－１　装甲無視

攻撃力Lv×３　装甲無視。　シナリオ３回。

ハンドレットガンズの武器に対して破壊不能＋攻撃力Lv×４の追加。シーン間。

判定を失敗に変更する。

本名『桑之　次也　くわの　つぐなり』
偽名『フロア・フロンタル』
元とある組織の所属で現在組織間では行方不明とないっている。
組織は機密情報を持ったまま行方不明になったため情報漏洩を恐れ処分しようと探し回っている。
そんな彼の先祖はPCは知っているであろう『桑登呂　馬次也』である。
彼の残した書物に仕えるべきだと判断できる人間が現れたなら。命に代えても仕えろとの教えを護り、『天科　慧』という人間に仕えている。

射撃の名手であり、絶大な威力と命中精度で強敵と渡り合えるほどの実力を持ち合わせている。
先祖共々無茶を行う節があるが、実力で補っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

フロア・フロンタル

『ただ存在し消えてゆくだけの命に、過分な期待を持たせるべきではない』(1回目）
『落とさせてもらう。』(2回目以降）
『いつか、私と同じ絶望に突き当たることになる』
『後退しろ。私がもらい受ける。』
『この一撃、耐えられるかな？』

射撃
射撃
　　
　　
　　

20r+16
20r+16

0
0
0

119
139

100↑なのでソウルドウェポンとシナリオ3回分『クリスタライズ』が『運が悪かったな』に追加され装甲無視を得る。コスト11＋4
100↑なので『ソウルドウェポン』付属武器で攻撃さらに『ペネトレイト』で装甲無視を得る。コスト11＋4＋3

120↑　『砂塵の帳』
砂の結界。場合によっては砂の祝福を使用する事。
剣精の手を使用出目を10に変更　Lv＋1回。

コンセントレイト・モルフェウス

剣精の手

テクスチャーチェンジ

3

2

★

２

２

メジャー

オート

武器

ー

対決

自身

自動

自動 リミット

命中C－Lv　下限７

カスタマイズリミット　妖精の手効果と同じ　Lv＋1回。

物の見た目を変更させる。　外套を仮面に
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