
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオリ

8

喪失

24

煉獄

10
ひとつに(α66)

殺して(β44)

少女

甘い唇

愛する人とどこまでもひとつになりたくて。今は忘れてしまったその人の体にそっと口付け、歯を立てた。味わう。嚥下する。ひとつになる。あの人は私の血肉になる。

体の多くを失った。動けず、声も出ない、目も見えない。全てが闇で、心だけがあった。必死で足掻いても、誰もいない。光はない。神様、どうか殺してくださいと祈った。

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの

シャオ

シアン

依存

独占

憧憬

3

3

3

2

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

狂犬

自我喪失

鈍重

失敗作

のうみそ

めだま

あご

格闘術

思考回路(よぶんなあたま)

こぶし

うで

かた

メリケンサック

むきむき

ブレスレット

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

なし

なし

なし

1

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身が受ける未練の発狂の効果を全て無視してよい。バトルパート中、このスキルを持つドールは「精神崩壊」しているものとして扱う(ただし、狂気点による振りなおしは行ってよい)

自身に発狂状態の未練があるなら、攻撃判定の出目-1、自身が使用する攻撃マニューバのダメージ+1。自身が『精神崩壊』状態なら、攻撃判定の出目-1、自身が使用する攻撃マニューバのダメージ+2

最大行動値-2。自身の攻撃のダメージ+1

攻撃判定・切断判定の出目+1。ターン終了時と戦闘終了時、任意のパーツ1つを損傷。

2

1

肉弾攻撃１

自身の【あご】【こぶし】による攻撃判定において、出目+1してよい

最大行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身の【こぶし】のダメージ+1

装備部位の［肉弾攻撃］の効果を持つマニューバのコストを-1する(最低値1)

たからもの。アクセサリー

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１
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