
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

名無し

シーフ

レンジャー アルケミスト

ヒューリン

永生者

8

女性

不明

放浪者

探索

10
3
1

4

17
5
2

7

20
6
1

7

14
4
0

4

9
3
2

5

9
3
0

3

6
2
0

2

74

68

5

ライフル

闇夜の帽子
フェザーアーマー
トリックマント

鷹の目

《コンバージョン：ライフル》《スピードショット》
鷹の目、パウダーチャージ、パウダーチャージⅡ、捨て身の近い

50m -1 17 0 0 0 0 0

2
9 1
5

7 0 7 0 3 12 9

2 9 2
8 26

9 16 3 13 9

3 2 3

5 5 3
7 7 3
5 5 3
4 4 2
4 4 2

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイHPポーション×1
ハイMPポーション×4

矢筒
強化弾×5
強化弾×10

シーブスツール(Ⅰ160)

パウダーチャージ（上103）
パウダーチャージⅡ（上103）

ベルトポーチ

1891020

11

ハーフブラッド

ワイドアタック

イモータリティ

トリビアリスト

インタラプト

バタフライダンス

ガンスミス

ウェポンフォージ

コンバージョン：ライフル

アームズマスタリー：錬金銃

オプションパーツ

エリクサー

マグニフィケーション

オルタナティブウェポン

クイックフォージ

★

1

1

1

1

1

1

5

5

1

2

1

1

1

1

-

4

-

6

-

-

-

8

-

-

-

-

6

4

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

判定直前

効果参照

パッシヴ

アイテム

メジャー

アイテム

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

メジャー

マイナー

セットアップ

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

錬金術

-

-

-

-

錬金術

自動成功

自動成功

1

5

1

1

1

1

5

5

5

1

5

1

1

1

3

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

【幸運基本値】-3、メイキングの種族スキルひとつ得る（《イモータリティ》選択

直後の判定を【知力】判定に変更する、1回/シーン

対象のスキル使用宣言時に使用、それを打ち消す。1回/シナリオ

回避判定に+1D

マスケット(Ⅰ157)を1つ取得

シーン中武器攻撃のダメージに+[(SL)D]。CT時ダイスロール増加

錬金銃の名称を「ライフル」、攻撃力+[SL×2]、射程50mに（計算済み）

｢種別：錬金銃｣を使用する命中判定に+1D

「種別：銃部品」（上103）のアイテムをSL個取得

「種別：ポーション」のアイテムの効果を決定するダイスに+1D

対象に「種別：ポーション」のアイテムを使用、自身を選択できない

そのメインプロセスの武器攻撃を<無>属性の魔法ダメージに変更

同時に《ウェポンフォージ》または《アーマーフォージ》を使用する。SL回/シーン

轟魔弾×10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

名無し スピードショット

ダイレクトヒット

デュアルアロー

リサイクル

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エンラージリミット

マシンリム

フックダウン

アナライズエリア

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

8

-

-

-

-

-

3

6

-

パッシヴ

ダメージロール直前

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

効果参照

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

【知力】

【器用】

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

「種別：弓、錬金銃」の武器を装備中、武器の行動値修正が0未満であれば±0に変更

その射撃攻撃のダメージに対してはカバーを行えない。SL回/シナリオ

「種別：矢弾」のアイテムを使用する際、同じアイテムを2つ使用し修正を2倍にする。SL回/シーン

シーン終了時、使用した「種別：矢弾」のアイテムと投擲に使用した武器を回収

危険感知の判定に+1D

トラップ探知の判定に+1D、失敗時トラップを作動させない

トラップ解除の判定に+1D

所持品の重量制限を[【筋力基本値】×2]とする

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】それぞれを+1

 「種別：ポーション」のアイテムひとつを使用する

警戒行動を行える、その際に判定を【知力】で行う

難易度10の【器用】判定で対象の[戦闘不能]を回復し[行動済み]にする
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