
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カロス

スカウト

アルケミスト レンジャー

ネヴァーフ

王侯貴族

17

女

17

略奪

逃亡

15
5
0

5

30
10
3
2
15

27
9
0

9

8
2
1

3

24
8
2
2
12

12
4
0

4

6
2
2

4

143

138

5

レールガン

飛燕の帽子
ミラージュクローク

太陽の腕輪
鷹の目

60m 4 7 0 0 0 0 0

2 -2
8
2

15 0 9 0 4 21 10

19 7
9 12 2 21 10

2 2 3

12 12 3
15 1 16 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
　HPポーション(2)
　MPポーション(2)

小道具入れ
　アクセサリー（指輪）

乗用馬
　HMPポーション(2)

理力符：風
耐毒符

キャップライト

HHPP(10)
HMPP(10)

飛翔符

強力火薬

97784537

37

マスターハンド

ワイドアタック

バタフライダンス

ピアシングストライク

インタラプト

ランナップ

ビースティング

シュアショット

スピードショット

ガンスミス

ブラインドサイド

ホークアイ

ガルーダアイ

アキュレイトショット

★

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

5

5

3

1

-

4

-

5

3

4

4

-

-

-

3

-

8

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシブ

ムーブ

〈ﾎｰｸｱｲ〉

効果参照

-

武器

-

-

視界

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

《ガンスミス》を取得する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定に＋1D

武器ダメージに[＋(SL)D]する

攻撃を失敗させる

戦闘移動する

命中に＋（SL＋１）ｄ６する

武器攻撃の命中判定に＋1D、ダメージに＋SLする

武器の行動修正を±０に変更する

[錬金銃：マスケット]取得

ダメージに＋ＳＬｄ

ダメージに＋SLｘ３

〈ﾎｰｸｱｲ〉の効果中、行動値に＋SLｘ３

〈ﾎｰｸｱｲ〉の効果を「そのシーン中」に変更する

　ＰＬ：スー　アバター：ゆゆ様
　元貴族のネヴァーフ。幼いころに賊に攫われ、家族と離れ離れになった。
　賊が所属する組織で過ごしていたが、組織の頭領を殺害して逃亡。組織に追われる立場となった。
  幼いころに攫われているため、自分の名前も家も故郷も覚えていない。
　手がかりは家紋が入っている指輪のみ。しかし未だに見つからず、本人も今では気にしていない様子。
　今ではトレジャーハントをして日銭を稼ぎつつ、エリンディル中を組織から逃げ回っている。

〆今回予告
星空が良く見える事からその名の付いたウラノメトリア王国、王都クラウディオ。
———の少し離れた場所にある、辺境の町エンジュ。
平和なこの町に災厄が訪れる。
町の地下に突如巨大な遺跡が出現したのだ。
【座】と称されるそれを呼びだしたのはある魔族。
それは町の、王国の命運を左右する狼煙。
魔族の目的は？【座】の正体とは———？

アリアンロッドＲＰＧ　２Ｅ
「空の始まり」
冒険の舞台がキミを待つ！

ハンドアウト３　するめさん
コネクション：噂話



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カロス

轟魔弾(8)
矢筒

轟魔弾（５）

ロングレンジショット

トリックショット

フェイドアウェイ

デュアルアロー

リサイクル

アームズマスタリー：錬金銃

コンバージョン：レールガン

マークスマン

アキュレイト

デッドショット

ヒストリー

ファインドトラップ

リサーチ

フックダウン

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：器用

トレーニング：精神

5

1

1

3

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

3

-

8

-

-

-

-

-

-

マイナー

マイナー

ムーブ

効果参照

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

射程に＋SLｘ１０する

１シナリオ一回。リアクション不可の貫通ダメージに変更する

離脱を行う

１シーンSL回。「種別：矢弾」のアイテムを使うときに使用する。同じ名称の矢弾を２個使用する

シーンの終了時に使用。そのシーンで使った矢弾を回収する

錬金銃を使った攻撃の命中に＋１ｄ６

射程を６０ｍに変更。命中修正に＋SL

射撃のダメージに＋SL×５

【器用】判定に＋１ｄ６

射撃のダメージに＋SK×４

トラップ探知の判定に+1D

ドロップロールを行った後に使用。フェイト一点消費。さらにもう一回ドロップロールを行う

使用する際に能力値を選択。フェイトを一点消費。シーン中、選択した能力値を＋２
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カロス トレジャーハンターⅢ

イクイップリミット

エンラージリミット

イミューンウェイト

ベアアップ

クローズオフ

シニスター

ストライダー

1

1

1

1

1

1

1

1

《インタラプト》に対する《インタラプト》を無効化する
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