
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハイアシンス

アコライト

ヒーラー アルケミスト

ディーバ

英雄

4

女

14

正体

修行

9
3
0

3

9
3
2

5

13
4
0

4

12
4
2

6

9
3
0

3

15
5
2

7

6
2
0

2

45

58

4

ナイフ『Ｓ３』
カイトシールド
ハット『S１』
ホワイトガウン

ポイントアーマー
薬箱

0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 4 0 -1 0

1
-1 3
-1 3

5 0 4 0 7 7 8

5 3
5 0 2 11 7 6 8

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

ヒーラーのバック
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
┗ハイHPポーション
┗ハイHPポーション

┗聖水
┗MPポーション
┗MPポーション

MPポーション×6

HPポーション×３
ハイMPポーション×７

冒険者セット
持祭のクリスタル
防壁のクリスタル

防衛のクリスタル×２

豪華な食事

ポイズンアップル×２６

99521

21

ディーバ・エルダ

プロテクション

ヒール

エリクサー

マグニフィケーション

トランキライザー

ファラウェイ

ポイズンアップル

クイックヒール

ファーストエイド

オビニオン

フェイス・アエマ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

エンチャントウェポン・無

★

4

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

1

3

6

4

３

パッシヴ

DR直後

メジャー

常時

メジャー

メジャー

マイナー

ダメロ直前

イニシアチブ

戦闘前

セットアップ

メジャー

-

20m

20m

至近

至近

単体

至近

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

１０ｍ

単体

-

自動成功

魔術判定

錬金術

知力

魔術

1/MP

1/シーン

プロテクションのコスト－１

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

３D＋CL×３対象のHPを回復する。

ダイスで数値を決定するポーションの効果＋１D

種別・ポーションのアイテムを対象に使用する。自身には使用できない。

１００G使用、シーン中対象が行う器用判定＋１D。クリ効果：使用G０

４０G消費、メジャーアクションで行うヒーラーのスキルの対象を範囲（選択）に変更

資金６０Gを使用、SL×３のダメージ＋

ヒールがイニシアチブプロセスに使用可能になる。

交渉・説得などの精神判定＋１D

HP・MP回復を行うスキル、アイテムの効果に＋２

フェイトを１点消費、ダメージを軽減する魔術の効果に＋１D。シーン継続。

フェイトを１点使用、セットアップにヒールが使用出来る

対象の武器攻撃をシーン中無属性の魔法ダメージに変更する。

『ハイアシンス・クライメット』
アコライトとヒーラーを学び人を癒す小さくも確かな光の少女。良く呼ばれるあだ名は『イア』。
魔法面と薬草面の両方、さらに会話の面から人を癒し力となる術を学び多くの人が安らげる場所を作るのを夢としている。

【鉄槍閃く稲妻のクライメット、天空の魔竜を堕とし蒼穹を齎す】

などと語られている英雄と呼ばれている家系の出身であるが、
多くの一族達がグランアインの加護を受けていく中、彼女へ加護を齎したのは癒しのアエマだった。
元々直接的な戦闘の栄誉などに燃える気質では無かったため、文字通りこれも天啓と癒しの運命を歩み始める。
多くの家族と戦士の力になれる事は彼女にとって幸せな事であった。

だがある日、今際の際の祖母から家に伝わる伝説に虚偽がある事を伝えられる。
クライメットの初代の英雄は実のところ魔竜に見逃されただけの一族であり、本当の英雄は魔竜と刺し違え骸と何処か天空に揺蕩っている。
代々失伝しないように口伝されている真実を祖母がイアに教えた理由は、

「戦う誉れに人生を捧げるのではなく、誰かを助けようと行動を起こせる一族の異端である故に」

祖母の言葉を受けイアは冒険者の道を志し始める、何時か天空にて孤独に漂う本当の英雄の骸を大地の癒しへと還すために。
そして冒険者になろうとしている所に神の声が届く、それが彼女の冒険の始まりとなるのであった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイアシンス

ファラウェイ＋トランキライザー×５
ガチャ代

ビレッタ売却
MPポーション×４
HPポーション×１
ハイMPポーション
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