
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナーテ

コート

ステーシー

ロマネスク

16

喪失

12

煉獄

11
62 手をつなぐ

苦い思い出B

甘い思い出

あの日のこと

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら。せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

廃墟となって久しい喫茶店を君たちは秘密基地としていた。 コーヒーやお菓子を持ち込んでごっこ遊びをしたり、おしゃべりに花を咲かせたり。 あの日々のことを思い出すと、冷え切ったこの身体でも胸が暖かくなる。皆で揃っていれば幸せだった。

秘密基地にしていた、廃墟となった喫茶店にはHO3がいた。 どうやら何か理由を抱えて家を飛び出してきたらしい。 私は持ってきた薬瓶を見せ、思いを打ち明けた。 HO3は賛成してくれて、後から来たHO1も悩んで、悩んで、最後はうなずいてくれた。 これで、もう何にも怖くない。 そう思うと私も自然と笑顔に、笑顔になったはずだ。1 1 2
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

助言

時限装置

死人の流儀

調律

眼鏡

アドレナリン

のうみそ
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捕縛銃
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ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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効果参照

0
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なし

2

3

3

なし

2

1

4

1

1

3

3

1

0~2

自身

0~1

0

自身

自身

0

1

0~2

なし

0

0

自身

0~1

自身

自身

自身

0

支援1か妨害1。

(失敗作)攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2。

対象の損傷したパーツ1つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい(ただし使用済み・重複不可などは戻らない)。

(カンフー)最大行動値+1。

最大行動値+1。

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃1+転倒。命中したならターン終了まで、対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす(この効果は累積しない)。

移動1。

たからもの。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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