
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レイラ

ホリック

レクイエム

タナトス

12

幸福

18

花園

11
秘密

買い物

教室

うそ

少女

黒板、椅子、机、教壇・・・・みんなが座ったり、座っていなかったり。遊んだりしゃべったり勉強したり。あの部屋に戻りたい。みんなどこにいったんだろう。わたしはどこにいるんだろう。

あなたは嘘をついた。どんな嘘かは思い出せない。けれど誰かを騙したのだ。そして、きっと騙したまま死んでしまった。相手は今もだまされたままだろうか。もし出会えたら、謝らないと・・・。

あなたたちの側には一人の少女がいた。名前も顔も忘れたけれどその笑みはまだ心に残っている。彼女を愛していた。あなたはそんな笑みを見せてくれる仲間を愛する
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴

胴
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脚

脚
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加速する狂気

銃神

銃型

必中

子守唄

のうみそ

めだま

アドレナリン

カンフー

あご

スコープ

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた
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ほね

あし
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オート
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アクション

ジャッジ
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自身
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0~1

1~3

自身
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バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃１を行う

バトルパートで攻撃判定値が６の際、任意の箇所にダメージを与えてよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1コスト-1

行動値2

行動値1

行動値１

行動値１

肉弾攻撃１

支援２。射撃砲撃のみ可能

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２+連撃１

射撃攻撃５

マニューバ１つのコスト-1

捨てるもの

捨てるもの

移動１

移動１

妨害１
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