
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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p p

m m m 2d+
p p
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命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

（仮）SW2.5URAN

人間

軽戦士

4

540

剣の加護/運命変転

女性 ２５歳

スラムの孤児院生まれ。好奇心旺盛でやや衝動的。
孤児院に仕送りをしており、いつも貧乏。
スラムで生き抜くために覚えたスカウト技能でギルドに入り、軽戦士としての剣術を教えてもらった

10

7

4

8 18 3

9 1 20 + 1 3

8 15 2

7 2 16 2

10 2 16 + 2 3

5 9 1

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

4

1

2

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

パラライズミスト

インスタントウェポン

0

0

4 7 7 6

0

アラミドコート

バックラー

5

１

1

1

1

10

2

1

3フェンサー

レイピア

ダガー

インスタントウェポンA

1H

1H投

1H両

8

3

1

7

7

7

9 6 8

9 6 3

9 6 20

3 21 63 10 3 28

0/× 7 6 5 9

能力値上昇の腕輪

アルケミーキット

能力値上昇の指輪（かし）知力＋２、判定時に壊すと＋14 敏捷度＋１、判定時に壊すと+13

魔剣『貫きの細剣』
ミスリル銀のエストック。「つらぬけ」のコマンドワードと消費MP3でクリティカル値-1。本来クリティカルしない相手にもクリティカルす
るようになる。
必要筋力：5　威力：10　ｃ：10



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x2

保存食（１週間分）

水着

小型ハンマー

フック

くさび

手鏡（Ｓサイズ）

魔香草x2

能力値上昇の指輪（敏捷予備）x3

アウェイクポーションx2

アルケミーカード緑Ax10

アルケミーカード白Ax5

孤児院への寄付x5

調理道具セット

陽光の魔符＋１

陽光の魔符＋２

月光の魔符＋１

月光の魔符＋２

3271
0 0

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

