
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユラン

スカウト

バートル

シーフ

バートル

ヴァーナ

11

女性

25

10
3
0

3

19
6
3

9

26
8
1

9

6
2
0

2

19
6
1

7

6
2
1

3

9
3
2

5

97

94

5

乾坤一擲

ムガ＝モリの頭巾
ムガ=モリの馬上服
ムガ=モリの手袋

鷹の目

ライトニングライド＆コンパニオンマスター
撃竜＆パッシブ分

40m -3 16 0 0 0 -3 0

5 2
7
3 5 5

9 0 9 0 3 16 8
4 4 4 4

9 29 15
15 45

9 19 9 22 32

4 2 3

7 7 2
9 9 3
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

撃竜
リトルゲブラ <誓約:赤竜の保護者>

HMPP*2
HMPP*4

矢筒
ミスリルの矢*5

2970010

7

アクロバット

ワイドアタック

アデンダム

ラストライド

ウェイクアップ

ファストムーブ

ムービングショット

ウインドアタック

トライショット

コールドラゴン

コンパニオン

インタラプト

バタフライダンス

ライドファイト

アームズマスタリー:弓

★

1

1

★

3

1

★

★

3

★

★

★

★

3

★

-

4

8

4

6

5

5

5

5

４

-

-

パッシヴ

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

フリー

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

武器

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

-

自動成功

Sn1回

騎竜騎乗/Sn１回

騎竜騎乗

ScSL回

騎乗

弓

-

ｼｰﾌ/Sn1回

騎乗

弓

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。このメインプロセスでは行動済にならない

あらゆる判定+1D,ラウンド終了まで持続・騎竜使用不可

ダメージSL*3　シーン終了まで持続

離脱を行う

戦闘移動を行う。戦闘移動を行った場合ダメージ+2D

ダメージ+敏捷

射撃攻撃

騎乗状態になる

種別:乗物のアイテム１個取得

対象がスキルの使用を宣言したときに使用。そのスキルは効果を発揮せず持続もせずに終了

回避判定+1D

命中判定+SL,ダメージ+SL*2

命中判定+1D

東方出身の女性。
ちいさなリトルゲブラを溺愛しているが、騎竜に乗るものとしてあんまり表には出さないように……とは思っている。
おにくが大好き。冒険終わりにはがっつりおにくを食べるのが楽しみ。

はつらつとしたタイプ。猫族だからか気まぐれな面も。

1話後
背中に紋を彫られた。爪で。

パーフェクトアイテムガイド:267周辺　ライトニングジャケット
インタラプト必要　称号クラス→メンター？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユラン ライトニングライド

スペシャライズ‘弓

ロデオ

コンパニオンマスター

ラピディティ

アキュレイト

マークスマン

ストレイトショット

ファインドトラップ

マジカルハーブ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス:ボルテモガイ

イクイップリミット

レストタイム

リムーブトラップ

フックダウン

インテンション

エリアサーチ

1

5

★

2

★

★

2

1

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

騎乗

弓

騎竜騎乗

シーフ

シーフ

騎竜騎乗

シナリオ1回

シーン1回

行動値＆移動力+(SL*2)+2

命中判定＆ダメージ+SL

スリップを受けても騎乗が解除されない

物理防御＆魔法防御+SL*2

敏捷達成値+2

器用判定+1D

射撃攻撃ダメージ+SL*5

射撃攻撃を行う武器の命中判定に+1D

トラップ探知の判定に+1D,トラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる

HMPP*2 取得

フェイト1点消費。ダメージ+(対象の数)D

フェイト1点消費。リアクション+2D

メジャーアクション達成値+1

装備アイテム重量制限＋5

HP＆MP 2D+CL回復

トラップ解除+1D

種別:ポーションを1個使用

最大MP+CL

警戒行動を行うことが可能
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