
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ツァーラン・シェト(Tzarlan Xet)

リカント

森羅導師

12

0

獣変貌

女 16→17→18

近所に芸術家が住んでいる(いた)
命を救われたことがある
大ゲンカしたことがある

9

7

9

5 9 23 3

9 2 20 3

7 5 19 3

8 11 26 4

11 37 57 + 1 9

4 32 3 48 8

レンジャー

セージ

アルケミスト

ライダー

ドルイド

9

9

7

11

12

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

マルチアクション

MP軽減/ドルイド

武器習熟S/スタッフ

キャパシティ2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-292

1-283

1-281

3-212 交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

サラービア地方語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

特殊能力解放

姿勢堅持

HP超強化

チャージ

人馬一体

騎獣超強化

特殊能力完全解放

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ヒールスプレー

エンサイクロペディア

アーマーラスト

マナダウン

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

1

5

マナスタッフ

ブラックロッド
魔力+1、魔法の武器である、宿木の棒杖加工

防護点+1、消費MP-1

2H

2H

3 1

10 1

1

1

12 3 13

12 3 20

3 20 60 0 5 64

20/18 0 16 22 101

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

幸運のお守り

野伏のセービングマント

知力の指輪

グリーンベルト

ラル=ヴェイネのアンクレット

ラル=ヴェイネの宝飾品

┗アルケミーキット

┗ラル=ヴェイネの肩掛け

正しき信念のリング

ラル=ヴェイネ：耳、顔、背中、足、その他

魔物知識判定+2

「装備部位：その他」を得る

魔物知識判定時、弱点値-4

戦利品判定+1

回避・抵抗失敗時、被魔法ダメージ-4

装備者を自然環境にあるものとする

属性に対する防護を得る

精神抵抗+2

5-2=3

冒険に出た理由：故郷にいられなくなって

インドゥラニル族出身のリカントの森羅導師の少女。
幼い頃、蛮族に襲われた時、通りがかったリルドラケンの戦士に助けられたことがあり、それ以来ドラゴンフェチになってしまった残念美少
女。
成人した際、普通に同族と結婚させられそうになって家族と大ゲンカして出奔することに。
冒険者になるとドラゴンに乗れるらしいという昔聞きかじった情報だけを頼りにガメリア商和国を訪れ、唸る金貨袋亭で冒険者となる。
故郷では元々森羅導師として訓練を受けており、上記の情報を聞いてからは騎手としても特訓を重ねていた。
晴れて(?)ドラゴン(の幼体)を相棒とすることに成功。
夢は相棒となったドラゴンを自分だけのものにすること。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ツァーラン・シェト(Tzarlan Xet)

武器

マナスタッフ+宿木加工

宿木の棒杖x3

ブラックロッド

防具

ハードレザー

装飾品

頭

とんがり帽子

叡智のとんがり帽子

耳

ラル=ヴェイネの耳飾り

ラル=ヴェイネの金鎖

顔

ラル=ヴェイネの観察鏡

首

幸運のお守り

背中

野伏のセービングマント

ウェポンホルダー

ラル=ヴェイネの肩掛け

右手

知力の腕輪

知力の指輪

左手

信念のリング

正しき信念のリング

腰

アルケミーキット

グリーンベルト

足

ラル=ヴェイネのアンクレット

他

勇者の証:心

ラル=ヴェイネの宝飾品

騎獣関連

ドラゴンインファント(購入

ドラゴネット(購入

特別騎手ライセンス

フリッカーハンマー

ウインドコート

騎獣縮小の札Ⅱ

騎獣用泥パック

消耗品

魔晶石(5点x20

魔晶石(10点x3

マテリアルカード赤Bx5

　　　　　　　　　Ax5

マテリアルカード緑Bx5

　　　　　　　　　Ax15

　　　　　　　　　Sx10

　　　　　　　　　SSx2

　　　　　　　　　Ax20

　　　　　　　　　Sx6

　　　　　　　　　SSx2

　　　　　　　　　Ax4

　　　　　　　　　Sx2

　　　　　　　　　Ax5

　　　　　　　　　Sx3

魔香草x5

保存食(1週間分x2

冒険者セット

ランタン

油x2

消魔の守護石(1点)x5

英雄の肉

絆の月光の魔符+2x2

絆の陽光の魔符+2

月光の魔符+3

魔香水x5

トリートポーションx3

熱狂の酒x2

《冒険道具類》

大魔林x3

MCC(3点x30

MCC(4点x13

MCC(5点x10

MCC(20点x2

フレーバーアイテム

無力化されたるりドッグ

14845

とんがり帽子専用化

叡智のとんがり帽子専用化

ラル=ヴェイネの観察鏡専用化

冒険者ランク

特別騎手ライセンス

野伏加工

流派

サラービア有志冒険者連盟式戦闘術

　《疾風迅雷の型》

称号

50

50

(50)

200

300

100

20

20

50

200

5238 6228
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