
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八雲 出雲(ヤクモ イズモ)

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングA

25くらいに見える

忘却

孤独な魂

妄想

大転落

UGN支部長

女

46

借り

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
5
5
5

10
7
6
6

46
20
20
25
50

3 1
1 1 1

UGN 2

一角鬼
限定竜化(150%素手)
完全竜化(210%素手)

【コンボ】

白兵
　　
白兵
　　

10r+3
0

10r+3
0

2
2
2

LV×3+3
83
95

一角鬼+歴戦の獣牙+赫き重刃+オリジンアニマル
一角鬼+歴戦の獣牙+赫き重刃+オリジンアニマル+究極獣化

0 0

起源種
都築京香

マナブくん
南紀白浜

幸福感
信頼

〇エンジョイ

劣等感
悔悟

エキサイティング

【エンブレム】
ドロップアウト

→退化の書
【ユニーク】
サングイン

マテリアル心臓(相当のドラゴンハート)
【一般】

思い出の一品
コネ:UGN幹部
コネ:情報屋

12 8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:アニマル

一角鬼

歴戦の獣牙

赫き重刃

完全獣化

渇きの主

赫き腕

神獣撃

ギガンティックバイト

コンセントレイト:ブラム

巨獣の爪牙

ハイブリーディング

★

0

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

1d10

基本+5

3

3

4

5

6

4

3

2

6

2

2d10

6

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵対決

シンドローム対決

白兵対決

白兵対決

シンドローム

自動

自動

-

↓100

80↑

80↑

100↑

120↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵食率でレベルアップしない。

そのシーンの間、あなたの素手の攻撃力を+［Lv×2］する。ただし、効果適用中は素手を以外のアイテムを使用できない。

シーンの間、あなたの素手のデータを変更する。

破壊の爪と組み合わせて使用する。あなたの素手の攻撃力をさらに+［LV×3］する。

武器一つを選択し、Lv以下の任意のHPを消費する。そのシーンの間、選択した武器の攻撃力に+［消費したHP×4］する。またその武器は両手持ちになる。

そのシーンの間、【肉体】を使用したあらゆる判定のダイス+［LV+2］個する。ただし、効果適用中は素手以外の全てのアイテムは装備、使用不可になる。

装甲無視白兵起点。命中時、HPをLV×4点回復。

組み合わせた攻撃の射程を視界に変更し、攻撃力に+LV×3する。

攻撃力を+lv+2D。使用後、完全獣化解除。

完全獣化の効果中のみ使用できる。組み合わせた攻撃の攻撃力に［あなたの素手の攻撃力］する。シナリオLV回。

組み合わせた判定のクリティカルを-LVする。下限7

メインプロセスでメジャーアクションを2回行う。素手による攻撃しか行えない。シナリオ1回。

エフェクトの使用回数を1回復。対象エフェクトの侵食値に等しいHPを失う。シナリオ1回。

【ビルド】
クライマックスは210(エフェクトlv+4)スタート想定。
ギガンティックバイト+巨獣の爪牙(+ハイブリ)+夜魔の領域によって4回攻撃で素手攻撃力を8回擦り倒すビルド。これは八岐大蛇ビルドに違いない。
起源種のコンセントlv6のおかげで退化の書を使いながらクリティカル7で殴れる。これがゼノス仕込みのインテリジェンス戦術！
どうしても演出的に4連撃にしたいので、特にアドはないけど待機して行動値0で動きます。

クライマックス(真)は射程視界の単体へ1084ダメージ(装甲無視)。神獣撃と究極獣化の合計48d10の結果によっては下振れ上振れアリ。
クライマックス(ミドル)でも150%スタート想定でギリギリ200は出せる。ただし侵食は一撃で38上がる。

【概要】
N市の支部長を務めるイリーガルのレネゲイドビーイング。
元々はゼノスに居たが、「このまま京香様の庇護下にいては成長できない！」と言い出して独立。その後、八雲PMCという会社を立ち上げ護衛(SP)専門として一
度は業界の覇権を握りかけるが、資金繰りが上手くいかず巨額の借金をこさえて倒産。
途方に暮れていたところ、社長時代のコネでUGNからスカウトを受けてなんとか首が繋がる。本心では渡りに船だったはずなのにプライドが邪魔して「支部長待
遇でもないとイヤ」と断ったら本当に支部長にされた。今では「思っていたより権力も給料もない」と文句を言いながら支部長業に精を出している。
ゼノスがまだ小さなRB寄り合いだった頃の最初期古参メンバーであり、早期に独立したため現在のゼノスエージェントとは殆ど面識がない。

【ひととなり】
いじっぱりビビりすぐ調子乗りポンコツドラゴン。
名前は独立時に自分でつけた。都築京香に憧れて日本人っぽい名前にしたかったが、構造がよくわかっていなかった為ややこしい名前になってしまった。
本人もよく順番を間違えてサインして支部員に怒られている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

八雲 出雲(ヤクモ イズモ)

150％
210%

白兵
白兵

16r+3
17r+3

178+6ｄ
205+12ｄ

渇きの主+赫き腕+コンセ+ギガンティックバイト+神獣撃
渇きの主+赫き腕+コンセ+ギガンティックバイト+神獣撃

夜魔の領域

究極獣化

百万馬力

体型維持

1

1

1

1

20

4d10

オート

マイナー

至近

至近

自身

自身

自動

自動

120↑

120↑

メインプロセス直後使用。行動値0で未行動になる。シーン1回、シナリオLv回

完全獣化中のみ使用可能。攻撃のダメージを+lvD、装甲10。完全獣化解除で終了。

破壊力ーA スピードーA 持続性ーA

どんなに弛んだ生活してもお腹は弛まない
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