
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雨戸 柘榴

ブラム＝ストーカー
ハヌマーン

UGNチルドレンA

2歳(外見年齢14歳)

素体

犯罪者の子

吸血

実験体

中学生

女

33

師匠

2
3
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

6
3
2
1

34
8
8
13
26

7 1
1 4

UGN 1

血の鋳造
血の収受
血脈交合

私がパパの最高傑作！

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+7
6r+7
6r+7
6r+7

31+({LV}*6)
31+({LV}*6)
31+({LV}*6)
43+({LV}*10)

コスト5/マイナー/武器生成を行う。HPを7+{LV}点消費。
コスト6/メジャー/白兵/単体/至近/武器攻撃を行う。装甲無視。HP[({LV}+1)*4]点回復。HP[{LV}+3]点消費
コスト10/メジャー/白兵/単体/至近/武器攻撃を行う。装甲無視。HP[({LV}+1)*4]点回復。HP[{LV}+3]点消費。ヒット後シーン中攻撃力+[({LV}+1)*4]。
コスト6/メジャー/白兵/単体/至近/武器攻撃を行う。装甲無視。HP[({LV}+1)*4]点回復。HP[{LV}+3]点消費。

0 0

生還者
"黎明卿"ボンドルド
"消えずの余炎"西守

執着
尊敬

偏愛
嫌悪

コネ：UGN幹部
コネ：研究者

メモリー：スモモお姉ちゃん

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

渇きの主

朱色の大斧

一閃

赫き剣

破壊の血

夜魔の領域

限界突破

かぐわしき鮮血

ブラッドリーディング

★

0

2

5

3

★

3

5

1

1

★

★

-

1d10

2

4

4

2

3

2

20

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

《渇きの主》

120%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-LV(min7)

装甲無視、白兵攻撃。HP+[LV×4]

命中時シーン中攻撃力+[LV×4]

全力移動+攻撃

武器作成、HPLV点消費

武器性能向上、HP2消費

未行動になり、行動値0になる。

R中1回制限があるエフェクト1つの使用制限を2回にする。

血の香りで探索できる。

血や体液から情報を読み取る。

１年ほど前にUGNに保護されたオーヴァードの少女。
保護された当初は記憶を失っていたが、レネゲイド事故により発生した大穴『アビス』の調査を通して自身の出自を知り、記憶を取り戻した。

その正体は遺物から生成されたホムンクルス、あるいはスワンプマンとでも言うべきもの。
アビス発生で壊滅したA街の住人"雨戸 柘榴"の遺体を素体として、遺体から人間を生み出す遺物『沼人桶』により産み出された。

育ての親"黎明卿"ボンドルドと、共に育てられた姉 スモモに強く執着している。特にスモモに対しては、UGNでの保護当初覚えていた唯一の存在であること、ア
ビス調査の結果として自身で蘇生(本人曰く鋳造)したことから病的とも言える愛情を見せている。

戦闘の師は"ファルコンブレード"高崎 隼人。血液による武器生成の腕は一級品で、"血の鋳造(ブラッドスミス)"のコードネームに違わぬ実力を持つ。
吸血衝動と併せて偏屈な美学を持っており、『血液を与え、与えられること』が史上の相互理解だと言ってはばからない。

「愛しているわスモモお姉ちゃん。誰にも何も渡さない。絶対よ？」
「貴方の血をちょうだい？」
「血を飲むとは、相手をその分奪うに等しい。血を与えるとは、相手をその分侵すに等しい。素晴らしいことでしょう？」
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