
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒナ

アリス

バロック

バロック

8歳

幸福

7

煉獄

10
71.うとうと

02.母の手

α72.死体の山

α83.親友

α-1.扉の向こう

目の前でバタバタと人が倒れ、痙攣しながら死んで行く。見えない銃で撃たれたように。あなたは一人、ぼんやりとそれを見ている。やがて、保護服を着た一団がやって来た。それから……それから、何があったのだろう？

決してお互いを忘れないと誓い合った親友たちがいた。さまざまな思い出を共有して、時には励まし、励まされ。喧嘩だってした親友。姿形は変わっても、出会えば……ほら、やっぱり思い出せた。

開けてはいけないときつく言われていた扉を、好奇心から開いてしまった。その中で……あなたは、親友たちの変わり果てた姿を見た。それを見た衝撃で、あなたは後ろから迫るものに気づけなかったのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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ターン開始時「相方」を選択する。「相方」があなたと同じエリアにいるならば、あなたは「相方」を対象として宣言された射程が「自身」でないマニューバの対象をあなたに変更してよい。また、「相方」はあなたを対象として宣言された射程が「自身」でないマニューバの対象を「相方」に変更してよい。

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、貴方が狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、貴方を含む姉妹全員は各自の未練から一つ選んで狂気点を1点減らす。このマニューバは1ターンに1回、残りカウントが5以上なければ宣言できない。

貴方に対して1回の攻撃マニューバの効果によって2つの箇所にダメージが適応されるたび、任意の箇所を2つ選択してよい(重複可)。その攻撃マニューバの効果終了まで、選択した箇所が受けるダメージを1点減少させる。このダメージの減少は｢防御｣として扱われる。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

受けたダメージに付属した｢切断｣｢爆発｣｢移動｣は全て無効化される。このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

貴方が所持しているタイミングが｢ダメージ｣射程が｢自身｣の防御マニューバの射程を｢0｣に変更する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

妨害1+転倒

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ターン終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー•レギオンは貴方以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける(この修正は累積しない)。

望む｢アクション｣マニューバ1つを｢ラピッド｣として使用する。

貴方が、自身が持つ｢アクション｣の移動マニューバの効果によって移動した際、追加で現在行動値を2点減らしてよい。減少させたなら、移動前のエリアにいる貴方以外の姉妹1体の配置を移動後のエリアに変更する(この効果は移動ではない)。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。切断判定は、ダメージを受けた箇所の1つを選んで行う。

最大行動値+1

妨害1
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