
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キサラギ

13

0

煉獄

23

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

のうみそ

めだま

参宿「四方星」

参宿「三連星」

二十八宿「参宿 」

星官「二十八宿」

西方「猛白虎」

第一星「左星反射」

第二星「中心星変重心」

第三星「右星反射」

あご

頭部補強

頭部補強

頭部補強

頭部補強

頭部補強

参宿伐星刀

参宿伐星刀「劣化」

伐一星「瞬刺」

伐二星「四辺殺法」

伐三星「飛刀乱舞」

伐星奥義「小三星大乱舞」

こぶし

うで

かた

腕部補強

腕部補強

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ダメージ

ラピッド

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

なし

なし

なし

1

なし

0

1

0

2

0

0

1

2

3

4

2

1

4

自身

自身

自身

0~3

自身

0~3

0~3

0~3

0

自身

自身

0~3

0~3

0~2

0~2

0

0

自身

2

1

最大行動値+3

最大行動値+3

最大行動値+3、【星官武術】の攻撃の出目+2

自身より行動値の低い敵の「ラピッド」「ジャッジ」の効果を打ち消す。1ターンに何度でも使用可能

敵のマニューバによって自身に移動、行動値減少が発生した場合に、「星官武術」のマニューバをコスト-2で使用してもよい。

自身がダメージを与えた敵に対して移動1~2

自身と射程内の敵1体を任意の領域に移動する

自身にダメージ与えた敵に対して移動1~2。

肉弾攻撃１

【星官武術】アクションとして選択。このパーツが損傷したとき他の【星官武術】パーツも損傷する。

【伐一星「瞬刺」】のみをアクションとして選択。このパーツは損傷していても使用可。

【星官武術】白兵攻撃2 加重2、攻撃判定+1、参宿伐星刀の効果でしか損傷しない

【星官武術】白兵攻撃5 加重1、参宿伐星刀の効果でしか損傷しない

【星官武術】白兵攻撃3 加重2、連撃1、参宿伐星刀の効果でしか損傷しない

【星官武術】白兵攻撃2 加重3、攻撃判定+1、全体攻撃、自身は巻き込まない、参宿伐星刀の効果でしか損傷しない

肉弾攻撃１

支援１

移動１
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