
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

デイズィ

ジャンク

ロマネスク

バロック

希望

46

煉獄

11
78:埋葬

21:鎖

走馬灯

どこかに埋められた、何かに埋められた、あの感覚を覚えている。私は何処に埋まったの？

出られないどこかに繋がれた、寂しくて寂しくて寂しくて……今でも何かに繋がれてる気がする

0 0 0

2 1 3

2 1 3

たからもの

サチ

ロザーリア

シジミ

リズ

シオン

依存

嫌悪

信頼

執着

憧憬

期待

3

2

2

2

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

なんか、や！！

いっしょにいるとねー、あんしんするの

シジミはねー、かわいくてやさしい！

うしろからバーンってやれるの、かっこいいの！

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

半壊

円舞曲

時計仕掛け

調律

歪極

のうみそ

めだま

あご

エンバーミング

高速演算

こぶし

うで

かた

エレクトリッガー

スモッグ

オートセパレート

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

たからもの

人工皮膚

リミッター

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

なし

0

なし

2

2

なし

2

1

4

2

0

1

1

なし

1

0

3

3

1

自身

0

自身

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

0～1

なし

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートにおいて、たからものが破損しても狂気点の増加を受けない

ターン終了まで、自身を対象とする攻撃判定-1

改造パーツLv3を1つ習得可能

ターン終了まで、対象は損傷した任意のパーツ1つの効果を使用してもよい

変異パーツLv3を1つ習得可能

2

1

肉弾攻撃１

妨害2、何度でも使用可能

最大行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1、転倒

妨害2

切断無効

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

胸元に填め込まれた宝石の様な物

防御2

パーツ損傷後、最大行動値+2

移動１

移動１

妨害１
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