
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

彩華 優雨(いろは ゆう)

ハヌマーン
ハヌマーン

エクス隊員

16

命令

結社の一員

恐怖

長期入院

高校生

87

2
2
2
2 1

0
0
0
0

13
24
14
11

15
26
16
14

191
68
68
73
146

10
1

レネゲイド エクス10 2

　　 0

0 0

御神愛梨沙
父さん

唯一無二-オンリーワン-

コード:クロスブラッドLV10
ヒーローズクロス

カンパニー:住宅(パーソナル)
　Lメンバーの個室

アーツコード:界
ウェポンコード：聖旗

オリジンコード「Forth Chapter～具現～」

エンブレム:レストタイム

28

ワーディング

リザレクト

スピードフォース

音波調律

エンジェルヴォイス

癒しの歌

風の渡し手

シルフの詩

援護の風

ウィンドブレス

覚悟の鼓舞

救済の調べ

リフレックス

アクロバット

真空返し

★

0

1

1

1

7

7

1

7

5

3

1

2

1

5

-

1d10

4

2

4

2

3

2

2

2

4

5

2

1

2D10

オート

気絶時

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

リアクション

リアクション

リアクション

視界

-

至近

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

-

シーン

自身

自身

-

単体

単体

LV+1

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

交渉

交渉

交渉

交渉

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

回避

シンドローム

-

↓100

ピュア

リミット

リミット

120↑

リミット

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メインプロセスを行う。未行動のみ使用可能。1シナリオLV回。

暴走以外のBSすべて回復。

対象が次に行うメジャーのC値-1(下限6)。判定ダイス+LV個。

対象のHP〔(LV)D+【精神】〕点回復する

対象を〔LV+1〕体に変更。シーン1回

《風の渡し手》のシーン使用回数を+1する、ラウンド1回

判定ダイス+LV個。ラウンド1回

《援護の風》直前使用。達成値+〔LV×3〕

判定直後使用。達成値+〔LV×3〕。ラウンド1回

戦闘不能を回復し、HP1点まで回復、自身対象不可、シナリオ1回

組み合わせた判定のC値-LV(下限7)。

ドッジダイス+LV個。

ドッジの達成値+〔LV×3〕。ドッジ成功時、対象の判定失敗。シナリオ1回。

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

変異暴走:恐怖
通常のバッドステータスの暴走に加えて、同時に硬直も受ける。
この硬直は通常どおりのアクションを消費して、暴走とは別に回復を行なう。

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

ボクは日輪学園の高等部に通う生徒の一人だ。そう、表向きには普通の生徒、だけどそれはボクの本当の顔じゃない。
アビス事件を解決するエクスの隊員であり、御神班の副班長、それがボクさ。
班長である愛梨沙は、時期班長はボクだって言うけども、ボクにはそんな力ないと思うんだけどなあ。
ボクに出来るのはみんなの手助けをするくらいなんだけど。
でも、ボクは知ってるよ。愛梨沙はまだボクらのことが心配で、班長を辞任出来ないでいるんだって。
折角、愛梨沙には実力があって、ライセンスだって持ってるのに、勿体ないなって思うんだ。
愛梨沙と過ごす日々を手放したくない気持ちはあるけどね。
でも、それはボクのわがままだからね。最終的には愛梨沙のやりたいことしてくれればいいかな。
愛梨沙が本当にボクに班長を譲りたいって言うのであれば、その時は班長になろうかな。
その方が、愛梨沙のやりたいこと、出来るだろうしね。

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

　　　　　　　いろは　ゆう



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

彩華 優雨(いろは ゆう) サイレンの魔女

疾風迅雷

1

1

★

5

3

メジャー

メジャー

視界 シーン(選択) RC

シンドローム

-

ピュア

「攻撃力+(LV×3)」装甲無視

ドッジ不可、シナリオLV回。
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