
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キーラン・マーキゼット

ティエンス

騎手

8

470

通じ合う意識(3-65)・距離：30m以内(基本戦闘では全エリア)(3-70)

1[1]+7[1,6] 憧れる冒険者がいる
1[1]+11[6,5] 血縁者と死別したことがある
2[2]+12[6,6] 始まりの剣を求めている(いた)

10

11

7

6 2 18 + 1 3

7 2 19 3

3 6 20 + 2 3

9 2 22 3

8 1 16 + 2 3

6 6 19 3

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

ライダー

8

8

1

1

8

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

かばう

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/メイス

頑強

2122

2120

2123

1-285

1-282

1-281

1-279

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

○ ○

○

○

△ビートルスキン

○タンデム

○探索指令

○騎獣強化

○高所攻撃

○人馬一体

○特殊能力解放

○遠隔指示

○超高所攻撃

8 11 11 11

0

0

0

ブリガンディ

ナイトシールド

18

16

-1

10

7

2

11ファイター

シェルブレイカー

シェルブレイカー

1H両

2H片

18 1

18 1

12

12

12 12 28

12 12 38

3 19 57 10 11 76

11/4 11 11 11 19

ピアス

首飾り

怪力の腕輪

ブラックベルト

巧みの指輪

叡智の腕輪

2組着けているが1組は貰い物

銀製のロケットペンダント

戦利品で購入(3000G)

割る用

1回目 (2D6+2D6+1D6+1D6+3+2D6+2D6+3) ＞ 6[1,5] 7[4,3] 3[3] 6[6]+3 8[4,4] 6[3,3]+3
2回目 (2D6+2D6+1D6+1D6+3+2D6+2D6+3) ＞ 8[5,3] 5[2,3] 5[5] 1[1]+3 7[5,2] 8[2,6]+3
3回目 (2D6+2D6+1D6+1D6+3+2D6+2D6+3) ＞ 6[5,1] 8[2,6] 1[1] 4[4]+3 6[5,1] 5[2,3]+3
成長　5[1,4]+12[6,6]+10[5,5]+11[6,5]+8[6,2]+9[5,4]+6[5,1]+7[6,1]+6[5,1]+7[1,6]+7[4,3]+5[2,3]+3[1,2]

両親と兄弟の種族は人間、祖父がティエンスの隔世遺伝
宝玉の場所は手の甲
経歴：
ティエンスとしての使命を本能的に抱き、信仰と言うほどではないが奈落の盾神イーヴの教義を生きる上での軸の一つにしていて、"鉄血のギ
ルド長"ハドルカ・ガドガリス(3-306)のようになることを目標とする
成人を待たずして冒険者として活動していたが、ある日、兄弟が死亡したという知らせを耳にする。あまりにも大きな衝撃と喪失感で理由や
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/合計

キーラン・マーキゼット

冒険者セット

スカウト用ツール

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

騎獣専有証(3-97･258)

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

騎獣用鎖かたびら(3-259)

フレックスグリップ(BM-51･83)

保存食(1週間)

戦利品で買い直し

アイアンリベット(3-259)

タワーシールド

戦利品で買い足し

1100

流派入門

△《ストップ&スタッガー》

《プランドリポスト》
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