
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宮野 恋(みやの れん)

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

格闘家

死

義理の両親

憎悪

約束

高校生

女

46

友人

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
5
5
5

9
7
7
6

45
21
21
26
52

2
1 1

噂話 1

決闘者の剣 白兵 9r+2 3 7 対象が単体の場合攻撃力+4

0 0

賢者の石
南紀白浜
小ヶ倉櫻

大音こころ

〇楽しみ！
友情

好奇心

遠い！！！！
劣等感
不信感

・エンブレムアイテム
ダイドウェポン

・ユニークアイテム
サングイン

マテリアル適合者
マテリアル心臓

グローイングクリスタル
決闘者の剣

↑デコ+ネームド
・一般アイテム
思い出の一品

ウェポンケース
コネ噂好きの友人

12 8

ワーディング

リザレクト

鮮血の奏者

氷の回廊

赫き重刃

コンセントレイト【サラマンダー】

炎の刃

炎神の怒り

煉獄魔人

夜魔の領域

快適室温

生命治癒

★

0

3

1

3

2

2

3

3

1

★

★

-

1d10

4

1

5

2

2

3

3

20

-

-

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

-

武器

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

自身

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵/対決

自動/肉体

対決/シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

120

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv以下のHP消費、そのR間対象の攻撃力+消費したHP*3

飛行状態で戦闘移動、その間移動距離をLv*2ｍする

Lv以下のHP消費、そのシーンの間武器の攻撃力+消費したHP*4/両手持ちになる

C値-Lv（下限７）

攻撃力+Lv*2

ダイス+Lv+1個/HP-3

攻撃力+Lv*3/炎神の怒りでHP消費しない

メインプロセス後に使用、未行動状態になる/行動値が0になる/１ラウンド一回まで１シナリオLv回まで

シーン内の気温を快適だと思う温度に変更できる

対象の病気やけがを治癒/オーヴァードを対象にできない/HP1失う

やりたいこと・賢者砲運ゲー。1回目C3、２回目タイタス使ってC2できればいいなの思い。

キラキラ青春に憧れていた高校生、思っていた青春とは違ったものになってしまったけどもそれでも青春と日常を謳歌しながら日常と青春を守るために戦ってい
るまだまだ新米UGNイリーガル。
多分こうなって１年くらい、体に埋められたあれこれのことは親友や先輩には心配させるといけないので言ってない（ばれてそうだけど）
招待されたバカンスは思いっきり楽しむつもりである
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