
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白銀 犀華(しろがね せいか)

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンC

16

憤怒

義理の両親

自傷

高校生

女

36

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

5
1 1

UGN
噂話

1
4

ＲＣ 5r+5

0 0

戦闘用人格(デュアルフェイス)
義理の両親

シナリオロイス:梅田 奏一

尊敬

幸福感

劣等感

隔意

2

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔(/7)

原初の青:ハンティングスタイル(3/1)

コンセ:ウロボロス(2/3)

飢えし影(/12)

崩壊のヘリックス(/5)

背徳の理(/5)

シャドウダイバー

まだらの紐

★

0

6

1

3

1

3

2

1

1

-

1d10

3

1+1

2

1

3

3

2

1

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走を受ける。ラウンド間、攻+[Lv*3]　EA124

戦闘移動。離脱可、封鎖の影響を受けない。1シーンLv回　EA122、60

C-Lv。EA129

攻+[Lv+2]の射撃攻撃　EA121

《螺旋の悪魔》使用時、攻+[Lv*5]、1シナ1回　BC68

1点でもダメージを与えた時、シーン間判定D+[Lv*2]

他者の影に触れ、感情を読み取る。対象が感情を隠している場合自分の〈RC〉と対象の〈意志〉で対決。わかるのは感情のみであり、思考の内容はわからない。

影に知覚能力を持たせ、あらゆる隙間に入り込める。隠れている者を見つける場合〈知覚〉判定。

一人称:私
二人称:あなた、〇〇さん

一般家庭である実の両親と死別し、義理の両親に引き取られる。
義理の両親は裕福で人格者。養子である自分には見合っていないと感じている。
学校内で「成り上がり」と揶揄されいじめを受けている。
(鳥旗高校どんなかわからないけどなんかお嬢様学校感あるので、本物のお嬢様じゃない人間に対して排他的なんじゃないかな……となんとなく予想)

・性格
表向き穏やかでおとなしそう。からかわれても直接的に言い返したりはしない。
心の中は荒れ狂い地雷女。お口が悪い。多分そんな自分を押し殺して生きた結果、戦闘用人格が生まれた。
もう一人の人格はキャピキャピ系。「あ～～～も～～～うるさ～～～～い！！　全員殺してあたしも死ぬ♡」
依存体質。現在の依存先は奏ちゃん(シナリオロイス)。奏ちゃんは私のことわかってくれるよね？　嘘つかないよね？　一生一緒にいてくれるんだよねぇ？？？

・戦闘メモ
影で包丁を作り出して戦う。
ぜったい逃がさないからぁ♡(ハンティングスタイル)

名前モチーフ
・銀木犀
金木犀の仲間で、秋に白っぽい花を咲かせる。香りは控えめ。
葉は厚めで、全体あるいは先端にギザギザとした小さな鋸歯がついている。
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