
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カクトゥス

オートマトン

レクイエム

ロマネスク 0

煉獄

15
20：空の上

48：密告

最果P34

最果P35

2 1 3

0 3 3

2 1 3

たからもの

ティタ

メル

グラニア

依存

憧憬

対抗

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

過剰な熱意（無茶）

照準補正（銃神）

知らない鼻歌（子守歌）

死の手

時計仕掛け

模倣術（失敗作）

カンフー

発勁

アドレナリン

EA01-Axel

Eides Nervus

生存本能（よぶんなあたま）

大動脈（エナジーチューブ）

生体マニピュレーター（よぶんなうで）

サイコブラスター

EF03-Shennong

EL01s-Phalange

EL01-Shank

使い古されたヘッドホン（たからもの）

Stable

アフリカ投げナイフ

Disturbance

はらわた

はらわた

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

効果参照

なし

なし

0

なし

なし

なし

0

なし

0

なし

なし

なし

なし

効果参照

なし

3

4

なし

なし

3

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～2

自身

0～2

1～3

自身

自身

0～2

自身

判定を振りなおせる。コストで基本パーツ1つリリース。

射撃攻撃の出目+1

射撃攻撃の出目-1、コスト-1

任意の攻撃マニューバを「ラピッド」として使用してよい。

改造Lv3【サイコブラスター】取得

概ね【失敗作】。攻撃判定と切断判定+1

最大行動値+1

移動1、自身には使用不可

最大行動値+1

貴方が攻撃マニューバの使用を宣言した際、E 粒子を2消費し、その攻撃マニューバに連撃+1　1カウント１回。

　命中、切断、逃走のダイス目+2。　　行動判定、狂気判定のダイス目+1

最大行動値+2

最大行動値+2、装着している部位にダメージが発生すると余計に１パーツ損傷

望む【アクション】マニューバを「ラピッド」として使用してもよい。

コストで狂気+1点さらに現在行動値-1。射撃攻撃4

最大行動値-1、E容積+4　E出力+4。ターン終了時の狂気点増加+1

射撃攻撃3+連撃4　あとは略

射撃攻撃8　　あとは省略

たからもの

ダメージにより低下する【速度】を-3する。（最低0）

宣言時、「白兵攻撃1+切断」か「白兵攻撃1+転倒」のどちらかの効果を選び、処理を行う。

貴方が【高機動】の時、貴方の射撃、砲撃マニューバへのジャッジ、ダメージマニューバを使用する場合、行動判定に成功しなければ使用できない。判定の補正は+【3-【速度】の差】となる。（ホラー、レギオンは自動失敗）
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