
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラファール・マクスウェル

人間

軽戦士

10

150

剣の加護/運命変転

男 20

才能を絶賛されたことがある
父親が旅に出ている
顔に刺青

10

7

4

9 5 24 + 2 4

3 13 26 + 1 4

12 3 22 + 2 4

9 5 21 3

2 4 10 1

8 12 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

7

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

頑強

必殺攻撃

2120

2123

223

1-281

221

1-279

1-288

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

0

0

10 14 14 14

0

ソフトレザー 7

15

3

5フェンサー

妖精（炎）のディフェンダー

妖精（風）のマンゴーシュ
防護点+1

回避力+1

1H

1H

12

６

14

14

9 15 17

10 15 6

3 32 96 15 5 68

0/× 11 13 12 14

ウサギのピアス

猟犬の鼻

小熊の爪

サーマルマント

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

筋力の腕輪

巧みの腕輪

アルケミーキット

聞き耳判定に+2。

足跡追跡判定に+2

マッスルベアー時に+1（合計+3）

炎、水、氷ダメ-1。フード付きの深緑色のマント。覆えば両腕は隠せる。

防護点+1。黒くて大きなベルト

韋駄天ブーツ。全力移動+15m、通常移動+5m延びる。

筋力+2。判定後に壊す宣言で能力値が+14される。

器用度+2。判定後に壊す宣言をすると能力値が+14される。

父親が冒険者で小さな頃からその背中を見て育ち、２０歳になった誕生日に父の後を追う様に冒険者になる。
本人はただ気の向くままに旅がしたいだけなので、今も生きてどこかで旅をする父は旅をしている途中にでも会えればいい程度に思っている
。
顔の刺青は魔よけの類のおまじないらしく、独自に刺繍したもの（モチーフは風らしい）普段は前髪に隠れている。

双剣術を父から小さいころから学び、村人達に絶賛されるほどの腕前を持っている。
性格は風のように自由気まま。ひょうひょうとしているが他人を不快にしないくらいの礼節は弁えており、割とノリもいいし根は常識人であ
る。
常に感情が読み取りにくい無表情。真剣な顔をしながら何も考えてない場合がほとんどだが、自分の信念を貫く時は熱血であり、熱い感情を
みせる時がある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラファール・マクスウェル

冒険者セット

スカウトツール

救命草x3

アウェイクポーションx5

魔晶石x3

ヒーリングポーションx3

ダガーx5

ゆうしゃのけん

サーベル（売却分）x2

筋力の指輪（売却分）

巧みの指輪（売却分）

レイピアx2

アウェイクポーション

矢

魔晶石3点分x6

魔晶石5点分x3

魔香草x3

ブラックベルト多機能化

マテリアルカード赤Ｂx5

マテリアルカード赤Ａx3

マテカ消費赤Ｂx2

俊足の指輪消費

マテカ赤A 消費分x2

巧みの指輪

巧みの腕輪消費分

魔晶石５点分x5

マテカ赤Ａ　消費

魔晶石５点分　消費x3

魔晶石3点分x10

俊足の指輪x2

ディフェンダー

ディフェンダー妖精の武器加工

マンゴーシュ妖精の武器化加工

魔晶石３点消費x4

魔香草使用分

7190

パーティ称号

称号≪虹夢の卵≫

獣軍を崩す英雄

ブラックベルト多機能化

猟犬の鼻専用化

ブラックベルト専用化

称号【双剣士】

称号【刺青】

妖精（炎）のディフェンダー専用化

妖精（風）のマンゴーシュ専用化

20

10

50

20

50

50

10

10

50

50

71 391
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