
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サビト

タビット

妖精使い

5

630

第六感

男 18

5人以上の兄弟姉妹がいる　（見栄っ張りで外に飛び出した次男坊）
恥ずかしい癖を持っている　（方言）
家族を養うため

7

5

10

2 4 13 2

2 1 10 1

3 1 9 1

8 13 2

17 27 + 2 4

9 3 1 23 3

フェアリーテイマー

セージ

ウォーリーダー

5

5

4

鋭い目

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

2120

1-280

1-289

1-291

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖精語

シャドウ語

リカント語

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

【陣率：軍師の知略】

【陣率：効力亢進Ⅰ】

【鼓砲：流麗なる俊陣Ⅰ】

【鼓砲：流麗なる俊陣Ⅱ】

〈戦旗章〉 20

162 182

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ジャベリン
〈戦旗章〉2000Gと20名誉点(それぞれ貰った)で、メイガスp.23。鼓砲と陣率の使用条件+範囲を1段階上昇+主動作で「戦旗鼓舞」で

1H投 5 -1 -1 10 0 10

魔晶石（5点）x8

冒険者セット

アウェイクポーション

マナチャージクリスタル（5点）

調整用

魔香草x10
13165

3 10 30 0 4 28

9 8 7 8 38

妖精魔法 5 9

とんがり帽子

希望のロザリオ

宝石ケース＋妖精使いの宝石×4

叡智の腕輪

軍師微章

ｴﾋﾟﾄﾚp138　魔物知識+1

首装備/回復魔法の効果+1(900G/金白A)　ﾀﾋﾞｯﾄなので神は信じないが、効果だけは信じている。

ﾌｪｱﾘｰﾃｲﾏｰLv4まで用。土/炎/風/光。Ⅱ-188～参照

能力値+2、壊すと+14　同じ能力には重複無

メイガスp.23。鼓砲と陣率の使用条件

18歳にして初めて田舎から飛び出した、夢見るいなかっぺ。富山弁みたいな訛りが出ないようにがんばって共通語を使っているのでおのぼり
さんには見えないはず。

余ったらウォーリーダー？コンジャラー？　プリーストはできない種族

新しい大陸に行くための船に乗り合わせた4人（ベニマグロさんのﾄﾞﾚｲｸﾌﾞﾛｰｸﾝ、リベルタさんのﾃｨｴﾝｽ、ウィンさんの猫ﾚﾌﾟﾗｶｰﾝ）は意気投合
しパーティを組んだ。
一番最初はノーラがウルフに致命傷を受けそうになりつつ、4人のならず者をしばいて「また帰ってくる」との捨て台詞を受けながら依頼を
達成した。

ロズウェルさんとのことで、1.5倍の価格で買ってくれるとのことで、魔晶石を掘ることに。3点くらいまでのを掘ることに。
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