
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

馬鹿手寿里

ウロボロス
サラマンダー

UGNエージェントC

23

生誕 解放

一般社員

男

43

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
4
1

30
6
6
11
22

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

氷炎獄之印

4

ワーディング

リザレクト

妖開放

螺旋の悪魔

氷の茨

エターナルブレイズ

コンセントレイト

災厄の炎

プラズマカノン

原初の赤:斥力の槌

背徳の理

破壊の渦動

喰らわれし贄

極限暴走

レックレスフォース

★

0

1

5

6

3

3

5

3

1

3

2

3

1

3

-

1d10

1d10

3

3

4

3

5

2

3

5

1

-

基＋2

オート

気絶時

セット

セット

セット

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

常時

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲［選択］

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

‐

-

‐

D

-

‐

100％

‐

-

-

‐

リミット

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間C-1(下限５)。暴走付与

暴走を自身に付与。ラウンド間ウロボロスエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv×3]する。

自身同エンゲージから移動した対象のHP[-LvD]

サラマンダーEFF組み合わせた攻撃力＋[Lv×6]

攻撃力＋[Lv×3]RC射撃

攻撃力＋[Lv×5]RC射撃

HPダメ時対象を[Lv×2]ｍ移動させる

1点でもHPダメを与えた際に使用する。ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[Lｖ×2]個する。

1点でもHPダメを与えた際に使用する。シーン間装甲無視する。

ウロボロスEFFを組み合わせた攻撃力を＋[Lv×3]

暴走トリガーで背徳、破壊を1ターン待たずに発動できる。

暴走中メジャーの判定ダイスを[＋Lv]個。

馬鹿手寿里 うましかてじゅり

名は体を表す。
熱いのと冷たいの同時に使えたらめちゃくちゃ強くないっスか？そんな事ない？ホントに? え、マジ？
そっか…

通りすがりに鵺衆に入ることになった一般半妖。なんだかんだ町中であったかくてつめたい屋さんをやったり飲食バイトを掛け持つなどして上手い感じに暮らし
ていたが突然しなびた野菜を食う羽目に。何故
馬鹿ではあるが賢くないわけではないので天地がひっくり返ったらIQが1000位になるかもしれない。
誰に対しても良くも悪くも懐きやすいのでコミュニケーションは取りやすく扱いやすい方、困ったことがあったらちょうどよくパシられてくれるだろう。
でも報酬はちゃんと与えるように、モチベーションに繋がります。

以下メモ
セットアップ使用
▶氷の茨Lv6 　エンゲージ移動時HP[-LvD]
※サラマンダ▶エターナルブレイズLv3 攻撃力＋[Lv×6]
※ウロボロス▶螺旋の悪魔Lv5　暴走付与＋ラウンド間攻撃力＋[Lv×3]

マイナー使用
▶なし
⇒移動(11)で対象のエンゲージに



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

馬鹿手寿里 絶対零度

紅蓮の憎悪

蜃気楼

3

3

★

基+３

基+３

常時

常時

至近

視界

自身 自動

※RC

‐

-

暴走中【精神】使用判定ダイス＋[Lv＋1]

バステ中攻撃力を＋[Lv×3]

姿を隠すことも、存在しない光景を見せることも可能。
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