
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロイネス

ハイマン

妖精使い

9

3800

デジャヴ、魔法の申し子

男 25

7

6

14

8 6 21 3

2 2 11 1

11 11 28 4

1 13 20 3

3 15 32 + 2 5

6 8 28 4

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

グリモワール

8

9

1

5

9

1

1

3

7

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

ターゲッティング

魔力強化

魔法収束

2122

2120

2121

2123

1-289

1-290

1-280

2-230

1-291

0

0

0

8 11 9 12

ソフトレザー 7

0

3

3

イグニダイト製の重い古傷のボールドアサーターOM3+1

入門の魔導書
射程20m　アビスカース「重い」「古傷の」　C値-1、追加ダメージ+1　イグニダイト加工　オーダーメイド加工3　魔法の武器

<魔法の発動体>を兼ねる

2H

1H

22+2 2

1

13

0

9 15 40

0

3 11 33 0 3 49

14 4 12 13 81

妖精魔法

魔動機術

秘奥魔法

9

1

7

16

8

14

妖精使いの宝石飾り

ラル＝ヴェイネの金鎖

狩人の目

ロッセリーニの調声器

野伏のセービングマント

叡智の腕輪

レッサーアームスフィアⅡ

ディスプレイサー・ガジェット

アルケミーキット

└ひらめき眼鏡

└補充の矢筒

軍師徽章

└ウェポンホルダー改

ロイネス・フォン・アーデルハイト(Roynes=von=Adelheid)

「……お前、《ナイト・ナイン》って聞いたことあるか？ 
　あぁ、知らなくて当然だ。あれはラージャハ帝国軍の中で“存在しない”部隊だからな。
　正式には『第九特殊作戦群』って呼ばれてるらしいが、軍の記録には出てこねぇ。
　任務は暗殺、破壊工作、攪乱、裏交渉……表にゃ出せねぇ汚れ仕事ばっかだ。
　人数は常に九人。誰かが死んだり、使い物にならなきゃすぐ補充される。
　兵士なんて呼ぶより、使い捨ての刃物って言ったほうが正しい。
　出自もバラバラだ。罪人、戦争孤児、魔法の実験で生まれたヤツ――およそ正規軍じゃ扱えねぇ奴らの集まりだ。
　だが、その腕は本物だ。一人でも小国くらいひっくり返せる奴らばかりらしい。
　……そういや、お前、最近ギルドに来たロイネスって知ってるか？　あいつも昔、そこにいたって噂だ。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ロイネス

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

ヒールスプレー

陣率:軍師の知略

神展の構え

瑕疵への追撃

●秘伝流派

【ダイケホーン双霊氷法】

《スノウメン》

雪月花の宝石飾り

【古モルガナシン王国式戦域魔導術】

《戦域魔導術アンナマリーア》

《戦域魔導術ベロニカ》

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

●【アイテム類】

野伏の**マント

●【コネクション】

ダークドワーフの鍛冶屋

50

20

20

50

20

20

20

20

20

100

788 1128

◆冒険用

冒険者セット

スカウトツールx3

◆消費アイテム

魔香草x10

魔晶石(3点)x20

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x3

龍樹の秘薬

フェアリードロップ

マテリアルカード緑Ax6

マテリアルカード金Ax2

月光の魔符(+2)

矢(12本)

念動の矢x10

徹甲矢(10本)

粘着液の矢x5

◆武器・防具

ボールドアサーター

└アビス強化

└オーダーメイド加工+3

└イグニダイト加工

└魔法の武器

入門の魔導書

◆装備品

妖精使いの宝石x6

〃x6

妖精使いの宝石x6

妖精使いの宝石x6

雪月花の宝石飾り

知力の指輪

アルケミーキット

軍師徽章

ひらめき眼鏡

聖印

補充の矢筒

<魔法の発動体>

怪力の腕輪

狩人の目

ディスプレイサー・ガジェット

ラル＝ヴェイネの金鎖

叡智の腕輪

ロッセリーニの調声器

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x15

ウェポンホルダー改

セービングマント

マギスフィア(中)

レッサーアームスフィアⅡ

マナチャージクリスタル（5点)x5

79765
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