
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

緋村刀心

エクスプローラー

サムライ

シーフ

サムライ

アーシアン

GUNDAMの信奉者

10

8
2
1

3

14
4
2

6

18
6
2

8

9
3
0

3

18
6
2

8

7
2
1

3

12
4
0

4

88

76

6

逆刃刀：翔刃

鉢金
和装

クイックバンド
修羅の鞘

至近 41

3 -1
2

2 1
1 1
6 0 8 0 3 16 8
5 10 12 2

12 52
12 11 8 5 3 30 10

3 2 2

8 8 2
6 6 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ハイMPポーション
MP ポーション
MP ポーション
MPポーション
MPポーション

5008

0

アーシアン：転生

ドッジムーヴ

ドラゴネット:アンスロック

スペシャライズ:刀

フォアストール

アームズマスタリー:刀

ピアシングストライク

ウェポンフォーカス

ファーストストライク

パワースマイト

インタラプト

バタフライダンス

トゥルーアイ

フェイタルブロー

クイックムーブ

★

1

1

5

5

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

-

-

-

-

-

5

-

4

7

パッシヴ

回避判定

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

セットアップ

セットアップ

アイテム以外

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

S1

-

-

S1

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

判定前+1D

命中判定、ダメージ+SL

行動値SL×2

命中判定+1D

ダメージ+(SL)D

ダメージ+5

命中判定でDL6の時クリティカル、判定のダイス数と同数ダメージロール時ダイスを増やす

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

緋村刀心 ゴーストアタック

ラピッドハンド

アーマーブレイク

ビースティング

アシストエッジ1

シックスセンス

フェイス:GUNDAM

アシストエッジ2

イクイップリミット

天翔るGUNDAM,s Inspiration

九頭龍閃(出撃命令)

アシストエッジ3

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

-

-

-

-

ミスト1

ミスト1

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブorメジャー

メジャーと同時

パッシブ

至近

-

-

-

-

至近

至近

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ガンダム

CL4以上

-

S1

S1

CL7以上

ダメージ+1D

敵奇襲時、-1Dを取り消す

貴方がGUNDAMを感じた時、ミストカウントの増加量が5増える(この効果はシーン終了まで持続)マスターは却下可能と出来るものとする。

アシスト1の効果を幸運以下の任意フェイトを消費、そのダメージに消費フェイト×D

装備アイテムの重量制限に+5する

武器攻撃を行う。命中に関わらず対象に”このラウンド中解除出来ない”スタンを強制付与し、 その後2度目の武器攻撃を行う。

ダメージを+1d+CL×2して9回武器攻撃を行う。

アシストエッジ1の効果に+2Dする。ダメージ増加の効果は+[消費したフェイト]+2Dとなる。
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