
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デザイア・フィアレス

パラディン

ルイネーター

アコライト

カンナギ

アルカード

始祖の子(アルカード出自)

14

♀

長生き

正体

扶養

14
4
1

5

23
7
2

9

8
2
1

3

10
3
1

4

7
2
1

3

28
9
2
3
14

21
7
0

7

129

136

5

腐敗の鎌[S1:弱体[威圧]]
↑両手

腐敗のフード[S1:精神]
腐敗の衣[S1:対抗：スリップ]

腐敗の外套
腐敗の書

-2 20 -4

-1 4 1 0
10 0

-1 7

9 0 3 0 14 6 10

7 20
9 0 1 21 15 2 10

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

冒険者セット
キャップライト

小道具入れ
↪猫朱の書物

陸マグロ

35622926

7

ナイトウォーカー

ハンマーストライク

ホーリーウェポン

アフェクション

セイクリッドダンス

コールゴッド：イザナギ

チャネリング

コンポーズ

オイントメント

スピードエイド

マインドアデプト

★

1

1

★

◇

3

5

★

★

◇

★

★

◇

★

◇

-

3

4

-

6

6

6

5

-

10

-

パッシブ

メジャー

メジャー

DR直後

メジャー

効果参照

セットアップ

セットアップ

メジャー

セットアップ

パッシブ

-

武器

20m

20m

-

-

-

-

至近

-

-

自身

単体

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中判定

魔術判定

自動成功

精神

自動成功

自動成功

精神

知力

自動成功

-

-

打撃使用

-

シナリオ1回

シナリオSL回

ラウンド１回

-

-

-

-

-

[暗闇]によるペナルティ無効。[暗闇]の影響がある場所にいる間、ダメージ+1D

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

対象にダメージ増加を行なう。対象が行なう武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。この効果はシーン終了まで持続する。CT：コスト0

対象が受けるダメージを0に変更する

あらゆる判定に+1Dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】５点を消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能。自身が行うダイスロールの直後に使用する。そのダイスロールで振ったダイスのうち、SL以下の任意の数のダイスを振り直す。ただし他の《コールゴッド：～》を取得できなくなる。

《セイクリッドダンス》と同時に使用する。この効果により《セイクリッドダンス》がセットアップで使用できるようになる。

行動値増加を行う。自身の【行動値】と【移動力】に+【精神】する。ラウンド持続

所持金100G消費。対象が行うあらゆる判定に+1D。ラウンド持続。CT時、G消費なし。

「タイミング：メジャーアクション」のヒーラーのスキルと同時に使用する。この効果により、そのスキルがセットアップで使用可能となる。

【精神】に+2

「みんな自由に生きればいいと思う⋯よ？」
吸血鬼純血種の娘、腐敗神殿にいたとか魔族に育てられたと言われてるが真相は不明。
血は飲むが「生き血」にはあまり執着せず、血液パックや赤ワインで代用している。
非常にマイペースで気まぐれかつ享楽的、闇ギルドの主宰者だが、実態は居間に座って紅茶を飲みながら猫を撫でてるだけ。面倒ごとが嫌いで、色々引き受ける(
妖魔、魔族からの依頼を受けてくることもある)割にギルド運営のほとんどを他のメンバーに丸投げしている。ただし猫関係とヴァーナ(アウリク)その他猫耳がつ
いてるものには非常に甘い。
趣味は古書収集と人間観察

『猫陽拳の使い手』の称号をゲット

好きなもの：猫、紅茶、クッション、気まぐれな天気
苦手なもの：銀製品、強い日差し、人混み　厚着



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デザイア・フィアレス ワイドアタック

バタフライダンス

AM：斧

パリー

ダンシングヒーロー

エフェクトスキップ

スーパーヒーロー

エンカレッジ

ファイアスミス

エングレイブド

ナイトロード

バニシュパワー

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーヒット

マイティストライク：斧

グレイフォース

★

★

◇

★

★

◇

★

★

★

★

◇

1

◇

1

★

◇

3

★

★

★

★

2

4

-

-

4

-

10

-

6

-

-

-

-

12

6

12

-

10

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直前

判定の直前

判定の直後

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアッププロセス

セットアップ

メジャー

パッシブ

判定の直前

-

-

-

-

-

-

-

20m

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

盾、非装備

斧装備

-

シーン1回

-

シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

-

セットアッププロセス1回

-

-

-

シーンSL回

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

武器の命中に＋1D

回避判定に+1Dする。ただし、あなたがメジャーアクションで行なう判定に-1Dする。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

判定の直前に使用する。その判定に＋１Dする。

判定の直前に使用する。その判定で降るダイスの数が、スキルなどの効果（パワー、ギルドサポートを除く）によって減少していても、その効果を受けずに判定できる。

《ダンシングヒーロー》を使用した判定の直後に使用する。その判定を振り直す。その際、ダイスの変更はされない。

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う(メインプロセス終了時に行動済みとなる。)対象はこのスキルの効果を拒否できる（この場合、使用回数には数えない）

所持金50G消費する。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。シーン持続。CT：お金消費0

プリプレイに[SL×3+1]点のEPを取得する。アフタープレイの時、あなたが得たEPはすべて失われる。ただし、クライマックスフェイズ終了時にEPが0点になっていた場合、シナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

[暗闇](明度のルールを採用している場合は明度1～3)の効果を受けている場所にいる時に使用可能。EPを1点消費。[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールに+1Dする。この効果は[暗闇]の効果を受ける場所から離れるか、シーン終了まで持続する。

攻撃のダメージに+[SL*3]する。

「タイミング：セットアッププロセス」のスキルをふたつ使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+【精神】する。ラウンド持続。

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を2回行う。この《ハンマーストライク》はコストを消費せず「対象：単体※」となる。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象に1回ずつ攻撃してもよい。

取得する際に武器の「種別」のからひとつ選択せよ。《ホーリーヒット》で使用する《ハンマーストライク》を選択した「種別」の武器でも使用できる。ただし「種別：打撃」以外の武器を使用してそのスキルを使用した場合、《ホーリーヒット》は「コスト」+4する。

「判定：自動成功」以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用する。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行なう「分類：魔術」の効果に+【精神】する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デザイア・フィアレス ホーリーアタック

ライフドレイン

エターナルシャドウ

クリムゾンミスト

(予定)コンバンセーション

オピニオン

トレーニング：精神

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

エクゼキューターⅠ

イクイップリミット

イミューンウェイト

エクゼキューターⅡ

トレーニング：幸運

エクゼキューターⅢ

ベアアップ

ファーストエイド

リレーションシップ

ゴッデスブレス：物理

バイタリティ

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアッププロセス

パッシブ

セットアッププロセス

戦闘不能

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

器用

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ一回

シナリオSL回

-

-

-

-

アコライト

-

-

アコライト

-

アコライト,シーン1回

-

-

-

-

-

《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》と同時に使用する。この効果により、《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》がセットアップで使用できる。ただし、この《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》は「対象：自身」となる。

武器攻撃で1点でもダメージを与えた場合、HPを5点回復する。

自身は[暗闇](明度のルールを採用している場合明度1)の影響を受けているものとして扱う。シーン持続

自身の戦闘不能を回復し、【HP】を1点にする。なお自身は行動済みになる。

EPを消費する直前に使用する。消費するEP1点につき【HP】を10点消費することによって、EPの代わりにできる。この時、必ず消費するEP全てを【HP】で消費すること。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

【精神基本値】に+3

【器用基本値】に+3

【筋力基本値】に+3

FtⅠ点消費。【精神】に+3する。シーン持続

装備の重量制限に＋5

装備している防具の「移動修正が」０未満の場合「移動修正±0」に変更する。

Ft1点消費。自身が行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1D。メインプロセス持続

【幸運基本値】に+3

武器攻撃と同時に使用。Ft1点消費。その攻撃で与えるダメージを貫通ダメージに変更する。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

対象が戦闘不能のときに有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を１にする。なお、対象は行動済みとなる。

Ft1点消費。NPCが登場した時に使用する。そのNPCとコネクションを結ぶ。関係はあなたが自由に設定すること。GMはこのスキルの使用を却下してもよい。使用が認められなかった場合、フェイトは消費しない。

取得する際に武器攻撃と魔法攻撃からひとつ選択する。選択した攻撃のダメージに+2する。

【最大HP】に+CLする。
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