
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ディア・バトラー

アビスボーン

密偵

7

0

アビストランク、アビスカース付与

男 15歳

11

7

9

6 1 18 3

6 1 18 + 1 3

8 2 17 + 1 3

8 3 18 3

6 6 21 + 1 3

6 4 19 3

プリースト/イーヴ

スカウト

デーモンルーラー

アビスゲイザー

ダークハンター

4

7

2

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/アビスゲイザー

鷹の目

2120

2123

1-289

1-280

AB8

1-280

交易共通語

魔神語

魔法文明語

ブルライト地方語

○ ○

○

○

○ ○

▶▶アンチボディ

▶▶ストロングブラッド

▶▶メディテーション

▶▶ビートルスキン

▶▶スフィンクスノレッジ

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

5

専用化アビスナイフ
武器無しのデータ

1H 0 0 0

3 19 57 0 5 41

0/× 10 10 10 60

神聖魔法

召異魔法

4

2

7

5

逃さずの眼鏡

聖印

召異の徽章

俊足の指輪

浮身のパレオ

スマルティエの剛力の指輪

知性の指輪

ET-140 貫通の目標を2体指定できる。

1-326

ML-29

1-339

DD-38 軽業判定+1。MP-1で+2(補助動作)。

ET-145

1-339

◆能力値ダイス
#1 (2D6+1D6+1D6+2D6+2D6+1D6) → 9[5,4]+2[2]+3[3]+10[5,5]+4[2,2]+4[4] → 38
#2 (2D6+1D6+1D6+2D6+2D6+1D6) → 6[4,2]+2[2]+4[4]+4[3,1]+2[1,1]+5[5] → 24
#3 (2D6+1D6+1D6+2D6+2D6+1D6) → 6[1,5]+6[6]+2[2]+8[5,3]+6[5,1]+6[6] → 37〇

◆アビスカース
#1 アビスカース表(26) → 「陽気な」　装備時　精神抵抗判定に失敗するたび、笑いが止まらなくなる。次の手番終了時まで行動判定（『
Ⅰ』123頁）に-1のペナルティ修正を受ける。この効果は累積する。
#2 アビスカース表(45) → 「滑り落ちる」　携行時　戦闘中の手番開始時に1dし、出目が「1」なら手に装備または保持しているものをす
べてその場に落とす（その手番の主動作で拾う事は可能）。
#3 アビスカース表(45) → 「滑り落ちる」　携行時　戦闘中の手番開始時に1dし、出目が「1」なら手に装備または保持しているものをす



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ディア・バトラー

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキー

保存食(1週間分)

着替えセット(1週間分)

救命草x6

魔香草x11

アウェイクポーションx2

5点魔晶石x11

陽光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅱx2

俊足の指輪

知性の指輪

悪魔の血x20

悪魔の血晶x6

アビスシャードx7

10

冒険者ランク ダガー級

アビスナイフ 専用化

装飾品 専用化(HP)

装飾品 専用化(MP)

アルショニ軽身跳闘法 入門

フローティングフットⅠ 修得

アクロバティックアボイドⅠ 修得

浮身のパレオ

20

100

50

50

50

30

30

20

0 350
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