
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミシェル・クライド

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

ヒューリン

秘密結社

12

女性

18

天涯孤独

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

25
8
3

11

25
8
3

11

25
8
1

9

9
3
1

4

78

137

5

アブソリュートスタッフ

マジカルハット
白のローブ
護りの指輪
知識の書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

3
4

1 2 1

3 0 2 0 9 13 8

2 8
3 9 10 13 8

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
11 6 1 18 3
11 6 1 18 3
11 6 2 19 3

3 3

アブソリュートスタッフ（BOA）
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

バックパック

ハイMPポーション

ベルトポーチ

倉庫
マジックスタッフ
アークスタッフ

2550616

6

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マスターマジック

ファイアボルト

ファイアロード

イフリート・シマー

アブソリュートスタッフ

インフェルノ

デュアルエフェクト

マジックフォージ

マジックブラスト

チートマジック

マテリアルコンポーネント

リゼントメント

★

5

1

3

1

5

1

1

1

1

1

2

1

1

1

-

-

-

-

6

-

-

-

12

10

3

3

8

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

DR直前

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

魔法

-

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

魔術

-

-

-

魔術

自動

自動

自動

自動

-

自動

SL5

SL1

SL5

SL1

SL5

SL1

-

SL1

SL3

SL3

SL3

SL3

SL1

SL1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔法攻撃ダメージ+[SL*5]

2D+10の火属性魔法攻撃

火属性魔法ダメージ+[SL*4]

火属性魔法で与ダメ1以上入れた時、ラウンド中対象の命中判定-1D

火魔法の与ダメ+2D

火属魔法攻撃。2D+30

魔法攻撃の命中時判定の出目ひとつを6にする/1シナリオ1回

魔法与ダメ+[SL*2]D、ｼｰﾝ1回

魔法の対象をSL*2に変更

シーン1回/PSG P157参照

携帯アイテム拡張。PSG:P80

魔法使用時宣言。単体※、威力CL*10、1シナリオ1回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミシェル・クライド

メイジローブ

チャージマジック

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

フォローアップ

アドバイス

エグザマイン

トリビアリスト

メモリーコンプリート

フライト

秘密結社の援助

MPアップ（MP+2）

レイブンウィング

ガンド

ヒュッケバイン

モンスターロア

リサーチ

アストラルノウリッジ

マジックアイ

ホムンクルス

トレーニング:精神

トレーニング:感知

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

5

-

-

6

4

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

判定直前

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

判定直後

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾝｽﾀﾝﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

20m

20m

-

-

至近

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

自動

自動

知力

自動

自動

魔術

-

-

-

自動

自動

-

-

-

感知

自動

-

-

SL1

SL3

SL1

SL1

SL5

SL5

SL1

SL1

SL1

SL3

-

-

-

-

-

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

SL1

リゼントメントを1回補充可

知力判定+[SL*2]

ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ用ｴﾈﾐｰ識別

識別を視界内の範囲化

ファンブル振り直し/シーンSL回

他者判定+1D　シナリオ[SL+1]回

情報収集を知力で行う。+1D

知力で代用判定。シーン1回

判定振り直し/シーン1回

飛行し移動距離+[SL*5]mする。マイナーで宣言、又はシーン終了まで維持

1シナリオ1回、アイテムか道具を得る。GMは却下しても良い。その際はフェイトを得る

枯渇と全快の繰り返しで成長

鴉の羽を生やして飛行可能

振り直しを強制 1シーン1回

凶鳥の加護。不吉な未来視。1シナリオ3回

エネミー識別判定+1D

情報系の感知判定に+1D

神喚系の知力判定に+1D

難易度13　マジックアイテムを見抜く

フェイト使用MPをCL点回復

精神+3

感知+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミシェル・クライド アイデンティファイ

マジックキャンドル

マイニング

トレーニング:知力

1

1

1

1

-

6

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

効果

-

-

自身

効果

自身

自身

-

魔術

自動

-

SL1

SL1

SL1

SL1

アイテム鑑定+1D

魔術照明（PSG P239参照）

宝石獲得（PSG P239参照）

知力+3
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