
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルビー

アリス

バロック

ゴシック

14

罪人

0

煉獄

10
95　死の訪れ

70　亡者

最終戦争

手をつなぐ

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げまどって。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられてバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの身体をめちゃくちゃに。
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3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サブクラス
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頭

頭

頭
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腕

腕
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胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

お姫様

怪力

狂化器官

背徳の喜び

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

きもちいいくすり

セイバートゥース

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

どろどろ

あるびの

カッターナイフ
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ほね

あし

ダメージ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

なし

なし

0
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なし
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2

2

1
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1

1

1

なし

3

3

1

0～1

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

自身

自身

0～1

0～1

なし

自身

自身

0

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹1体の次の「アクション」のコストを-1する(最低1)

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい

肉弾攻撃2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

支援1

たからもの

移動１

移動１

妨害１
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