
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メイリクス

9

8550

カマウェト:水竜鱗　水中適性　海竜の身体

雄 102

身体に傷痕がある
忘れられない恐怖を体験したことがある
海から魔神に迫られたことがある

9

8

7

1 14 24 4

6 2 -6 11 1

7 17 32 5

13 15 36 6

9 4 20 3

7 3 17 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

ダークハンター

9

3

5

1

9

2

7

6

5

1

タフネス

治癒適性

全力攻撃

テイルスイング

頑強

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

1-286

2-235

1-279

1-292

1-282

交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

○

○

○

○ ○

ドラゴンテイル

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

アンチボディ

シェイプアニマル

探索指令

チャージ

高所攻撃

HP強化

獅子奮迅

姿勢堅持

超高所攻撃

バークメイル

ヴォーパルウェポン

9 13 10 14

0

0

0

弓矢取りの鎧 30 -6

4

13

1

19ファイター

鉤爪

タックル

尻尾

1H#

2H#

2H#

1 1

11 2

1 2

14

15

15

11 20 21

12 20 36

12 20 16

1 1 3 4 19 98

10/4 4 15 11 50

召異魔法 6 9

決死の鉢巻

石人の耳飾り

アイソアーマスク

熊の爪

野伏のセービングマント

勇者の証：体

多機能グリーンベルト

イグニダイト製の妖精(水・氷)の古傷のマナタイトホーン+1

スマルティエの武道帯

アルケミ―キット

腰装備

打撃点+6

装備不可

自我を確立してから間もない(種族基準)カマウェトの幼体。災禍によって故郷の海を追われ、陸に上って1人で生きていたところを開拓団に発
見され、拾われる。
過去のことがあって初めの頃は警戒心が強いが、生来の性格は穏やかでしばらくすれば懐く予定。

冒険に出た理由：故郷を滅ぼされたので

一般技能　40pt
エクスプローラー5
ハンター5→7(11pt)
レイバー0→7(24pt)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メイリクス

イグニダイト製の古傷の残心の妖精(水・氷)マナタイトホーン+1

勇者の証：体

石人の耳飾り

アルケミーキット

熊の爪

野伏のセービングマント

アイソアーマスク

多機能グリーンベルト

ラル=ヴェイネの金鎖

スマルティエの武道帯

決死の鉢巻

魔晶石(3点分)x7

魔晶石(4点分)x2

魔晶石(10点分)

MCC(3点分)x4

宿り木の棒杖

保存食(1週間分)x2

絆の陽光の魔符+1

絆の陽光の魔符+2x2

絆の陽光の魔符+2

絆の月光の魔符+1

絆の月光の魔符+2

受益者のシンボル

粗製マテカ黒Sx6

粗製マテカ黒SS

ロイヤルハニーレッドジャム

マテリアルカード緑Ax2

マテリアルカード緑A

マテリアルカード赤Ax2

秘薬の素：元素の嘆きx2

スプリントアーマー

プレートアーマー
143070

マナタイトホーン

マナタイトホーン専用化

多機能グリーンベルト

【アードリアン流古武道・メルキアノ道場】入門

《転がしテイルスイング》習得

野伏のセービングマント

マナタイトホーン+1の薬溝加工

【ウル・ディ・ガウル秘薬刀術】入門

《エレメンタルバニッシュ》習得

50

50

20

50

20

20

30

50

30

100

818 1238
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