
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォルテ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ガンスリンガー

ヒューリン

騎士

10

男

１４歳

師匠

探索

24
8
3

11

25
8
3

11

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

16
5
1

6

9
3
0

3

123

75

5

小烏丸
マルチヘッド
ギアヘルム

セレスチャルアーマー
紅炎環ホムラ

羅刹の鞘

至近 -2 17 0 0 0 0 0
至近 -2 11 0 0 0 -2 0

2 7 1
-2 12 5 -2

3 1
5

11 0 4 0 6 7 16
2 1

1 1
13 23
13 17 2 23 14 5 14

3 8 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

2

戦士の環
呪縛鎖（鞭）

紅蓮の宝玉（神気のスクロール）

48

0

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：刀

トゥルーアイ

スピリット・オブ・サムライ

ファーストストライク

ディフレクション

リフレクション

カリキュレイト

スタイル：ヤエガキ

スタイル：ホウゲン

★

5

★

★

1

★

★

★

1

★

3

★

★

5

3

-

4

5

2

4

‐

‐

4

‐

4

6

4

‐

‐

11

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

攻撃時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》

-

武器

‐

至近

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

‐

自動

‐

自動

命中

自動

自動

‐

自動

ｼｰﾝ

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ

ｼﾅﾘｵ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋【筋力】

ｶﾊﾞｰを行う。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ１回。

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》の射程２０ｍ。ｼｰﾝＳＬ回

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（ＳＬ×１０）ｼﾅﾘｵ１回

「種別：刀」による攻撃の命中＋１Ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ－（刀の攻撃力÷２）ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ１回

刀をＳＬ本取得

命中６の目一つでｸﾘﾃｨｶﾙ。ｼｰﾝ１回

射撃・魔法攻撃無効化。ｼﾅﾘｵＳＬ回

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》で攻撃反射。ｼﾅﾘｵ1回

行動済みになる即時行動。ｼｰﾝ１回

「種別：鞭」による攻撃の命中＋２、ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（ＳＬ）Ｄ

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》の範囲化、ｼﾅﾘｵＳＬ回

ダニス山脈の麓にあるフィアルカ村出身の、冒険者に憧れる少年。
父は東方はダイワからやって来た元武士で、西方で妻を娶り、彼が生まれた。
熱血と情熱を胸に秘め、どんな困難にも挫けない熱い魂を持つ。
正直で純粋すぎる脳みそポメロ。
幼馴染のエミリアには頭が上がらないような、そうでもないような。
村に封印されていた炎の精霊ホムラ（本名フィーオ）と契約たことで、同じく封印されていた老炎竜アルカンと共に、世界を脅かす「精霊喰らい」との戦いに足
を踏み出す。
夢は世界をまたに駆ける大冒険者になること。合言葉は「ん～、ばーにんっ！」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルテ レイザーシャープ

コンバットマスタリー

ツインウェポン

クロススラッシュ

コール：ホムラ

コール：アルカン

イクイップ：ホムラ

武の真髄

エンラージリミット

サクセション

ウェポンチェンジ

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

アナザースタイル

ベアアップ

フックダウン

ファーストエイド

マスタースタイル

★

★

1

★

★

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

‐

‐

‐

12

6

‐

‐

‐

‐

‐

4

‐

‐

‐

‐

‐

3

‐

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾌｪｲﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

‐

‐

‐

武器

攻撃

至近

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

至近

‐

自身

自身

自身

単体

単体

範（選）

自身

自身

自身

一つ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

‐

‐

‐

命中

自動

自動

自動

自動

‐

‐

自動

‐

‐

‐

‐

‐

自動

器用

自動

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋１Ｄ

武器攻撃の命中＋１Ｄ

両手の武器を一つの武器として使用

《ﾊﾞｯｼｭ》による２回攻撃

攻撃した対象に（ＣＬ＋２）Ｄ＜火＞の追加攻撃

（ＣＬ＋１）Ｄ＋ＣＬ点の貫通攻撃。ｼﾅﾘｵ１回

ﾗｳﾝﾄﾞ中武器の攻撃力＋（ＣＬ×２）＋５、＜火＞属性化。ｼﾅﾘｵ１回

ﾌｪｲﾄ１点＝ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽ５D

所持重量限界、筋力基本値×２

装備品の攻撃、防御いずれか＋１

武器変更

最大HP＋CL

筋力基本値＋３

器用基本値＋３

《ｽﾀｲﾙ：～》を二つ取得できる

ｽｷﾙによるﾘｱｸｼｮﾝの【精神】判定＋１D

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用

HP１で復活。目標値１０

判定のﾀﾞｲｽ＋３D。ｼﾅﾘｵ１回

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

