
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レーチェ

ウィザード

セージ

メイジ

ニンジャ

ヒューリン(ハーフブラッド)

魔術師

10

女

22

平凡

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

10
3
0

3

18
6
3

9

17
5
3

8

19
6
1

7

3
1
1

2

67

120

5

スタッフ

マジカルハット
メイジローブ

トラベラーズマント
グリモア

至近 -1 2 0 1 0 0 0

3
3
2

3 0 3 0 7 11 8

2 2
3 9 7 11 8

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
9 9 4
9 9 2
9 9 3

3 3

HPポーション×3
MPポーション×3

164309

6

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

べスティア:エクウス

マジックフォージ

マーダースキル

エアリアルスラッシュ

シークレットアーツ

エアリアルセイバー

コンセントレイション

エンハンススペル

ソアスポット

エラプション

ファイアボルト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

3

1

3

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

-

-

3

6

5

4

3

4

6

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシブ

メジャー

判定直後

パッシブ

マイナー

DR直後

セットアップ

メジャー

セットアップ

パッシブ

-

-

-

自身

-

自動成功

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

素手:攻撃力+CL+4/騎乗状態(移動力+10)

魔法攻撃のダメージに+SL×2ⅾ

命中判定クリティカル時、さらに+SL+1d

魔術判定+1d、ダメージは2d+5風属性

命中判定後、3個以下振り直し

風属性の魔法攻撃のダメージに+SL×4

魔術判定+1d

魔法攻撃のダメージに+SL×4

DRで振ったダイスのうちSL×2個以下振り直し

火属性の魔法攻撃のダメージに+SLD

2d+10火属性の魔法ダメージ

エネミー識別

射程:視界の全ての対象にエネミー識別を行う

ヒューリンの魔術師が父で母はエクウス(牛型)のハーフ
魔術の基礎知識は小さい頃から教え込まれていたため大体の属性は使おうと思えば使えるが風属性が一番得意
でかい。何がとは言わんけどでかい。絞っても何も出ない。でも母親はもっとでかい。
魔力の燃費が悪くて沢山食べる必要がある時期があったせいでふくよかな体型(オブラート有)(これでも一時期よりはマシ)
元々お役所系の公務員だったが、支給された服が一番大きいサイズでもキツかったのと父のような魔術師になる夢を諦めきれずに退職、今は魔術関連の個人事業
主をしている(前職の役所に今でも手続き関連で頻繁に出入りするしそこの人たちとは良好な関係で、元同期とは時々休みの日に食事や日帰り旅行にも行くことが
ある)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レーチェ トゥルースサイト

エフィシエント

アドバイス

ラーニング(ナチュラルヒストリー)

ロングスペル

インフェルノ

マジックノウリッジ

インテンション

1

3

3

1

1

1

1

1

6

12

パッシブ

パッシブ

判定直前

ムーブ

メジャー

パッシブ

識別成功時、物理防御と魔法防御の値を知ることができる

効果をダイスで求める分類:魔術の効果に+SL×2

対象が行う判定に+1d

種族スキル取得、幸運基本値-3/エネミー識別+2d

魔法攻撃のダメージに+2d

2d+30の火属性の魔法攻撃

魔術に関する事例の知力判定に+1d

最大MPに+CL
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