
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ハイカラ部 シトナイ・アインツベルン

40 7979 179/400

シトナイ・アインツベルン
鳴上悠

小鳥遊ホシノ
結城理
雨宮蓮

ダクネス
カズマ
アクア

めぐみん

最後の力
結束
祝福
救出
蘇生
復活

再行動

1
2
1
1
1
20
5

セットアップ
パッシブ
効果参照
メジャー
効果参照
効果参照
効果参照

シナリオ1回　ギルドメンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]点回復する。

ギルドメンバーの誰かがフェイトを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーも自身のフェイトを使用して、ダイスを増加できる。ただし他のメンバーが使用できるフェイトは1点まで。

シナリオ1回　≪祝福≫は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大ＭP】まで回復する。

シナリオ1回　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。シーンに登場している任意のNPCを退場させる。

シナリオ1回　≪蘇生≫は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回　≪復活≫は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員のフェイトを最大値まで回復する。

シナリオ1回　シーンに登場しているキャラクター全員が行動済みになった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。
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