
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アビテクラ･ヤァキ･トゥフィ

ラミア

操霊術師

9

5810

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

♀ 50

人族の歴史に興味がある
一族最後の生き残り
ひとりだと不安を感じる

8

7

16

4 12 2

4 4 16 2

2 9 1

9 8 24 4

8 11 35 + 1 6

8 7 31 5

コンジャラー

レンジャー

アルケミスト

ウォーリーダー

アビスゲイザー

ダークハンター

1

7

1

3

9

9

治癒適性

不屈

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/アビスゲイザー

抵抗強化

魔法拡大/すべて

2122

2123

1-289

1-280

AB8

OP133

1-290

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ヒールスプレー

△軍師の知略

流麗なる俊陣

流麗なる俊陣Ⅱ

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ハーリングアックス

ハーリングアックス
魔法の発動体/アビスナイフ加工/理力で命中と追加ﾀﾞﾒｰｼﾞ決定

理力13/追加ﾀﾞﾒｰｼﾞ13+2(魔神には更に+1)

1H投

1H投

0

0

0

0

11 0 21

11 0 21

3 16 48 0 4 51

0/× 10 14 16 61

操霊魔法 1 7

軍師徽章

ロングマント(フードつき)

信念のリング

アルケミーキット

知力の指輪

マナリング

ウォーリーダー技能用

アルケミスト技能用

魔法の発動体/ダメージ魔法のダメージ+1

　一般技能:スカラー6 ウィッチドクター5
　1≫念糸還 2HP 投擲武器が手元に戻る
　2○魔観察 魔神･蛮族･ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ知名度判定可能/魔神弱点値-4(知名度まで)
　3>気繰法 2d(6)HP 理力で投擲武器攻撃
　4○剛力弾 投擲武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2(魔神･ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞへは+3)
　5≫双繰法 2HP 気繰法対象を2体に変更 命中判定は一括で1回 ﾀﾞﾒｰｼﾞのみ別々
　6○魔探法 1dHP 10分/技巧･運動･観察･知識判定+1/魔域内ならｺｽﾄ不要･常時発動
　7○大乱獲 戦利品1000G以下自動を1d個入手可能
　8○魔生法 (1dHP) 回避抵抗判定出目確認後に+1可/魔域内なら常時



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アビテクラ･ヤァキ･トゥフィ

アビスシャードx6

悪魔の血x10

悪魔の血(戦利品入手分)x4

悪魔の結晶x5

バルバロス携帯品セット

緑Bカード(初期購入分/24)x14

└消費分x10

緑Aカード(初期購入分/8)x6

└消費分x2

人族の血液x4

アウェイクポーション

魔香草x3

保存食(1週間分)

気付け薬x4

受益者のシンボル

魔晶石(5点)

指輪補充分/売却分

陽光の魔符

陽光の魔符+1

月光の魔符

月光の魔符+1

10540

ﾊﾞﾙﾊﾞﾛｽ栄光ﾗﾝｸ:鋼鉄 200

46 246
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