
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷室　冷奈

サラマンダー
ハヌマーン

UGNエージェントC

17

生誕

疎まれた子

憎悪

物の怪

鵺衆の右腕

女

42

忘却

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4

3
1
7
2

33
24
24
29
58

1
1 1

UGN2 1

氷の鬼魂
氷鎌

氷雨鎌
吹雪く向かい風

　　
ＲＣ
ＲＣ
　　

0
10r+1
10r+1
5r+9

3
6

アイテム：炎氷球　メインプロセス間　サラマンダーエフェクト組み合わせたRC判定D＋４個　シーン１回
ABS1：コンセントレイト＋ABS1：氷の戒め＋ABS2：冷気の鎌＋ABS3：アースシェイカー＋ABS4：氷の塔　　　この攻撃に対してのドッジ判定ダイスー３個　ガードー５　装甲値ー５　　R間あらゆる判定Dー４個　シーン間あらゆる判定Dー３個
100↑　ABS1：コンセントレイト＋ABS1：氷の戒め＋ABS2：冷気の鎌＋ABS3：アースシェイカー＋ABS4：氷の塔＋アイスコフィン　　　この攻撃に対してのドッジ判定ダイスー４個　ガードー５　装甲値ー５　　ラウンド間あらゆる判定Dー５個　シーン間あらゆる判定Dー４個　ラウンド間達成値ー２４
援護の風Lv５＋ウインドブレスLv3　判定D＋５　達成値＋９

0 0

氷炎獄之印：ABS
永久凍土

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

絶対冷度

妖解放

狙い縛る冷気

炎氷球

ABS1：コンセントレイト

ABS1：氷の塔

ABS2：氷の戒め

ABS3：冷気の鎌

アイスコフィン

ABS4：アースシェイカー

援護の風

ウインドブレス

★

0

5

3

★

3

★

3

1

3

3

5

3

5

3

-

1d10

ー

ー

1D10

3

ー

4

6

4

4

4

4

2

2

オート

気絶時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

視界

ー

ー

視界

視界

ー

ー

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

ー

ー

範囲（選択）

ー

ー

ー

ー

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ー

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

ー

ー

ー

120↑憎悪

ｱｲﾃﾑ

ー

ー

ー

ー

100％↑

ー

ー

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値＋Lv×３　浸蝕基本＋４

暴走中　精神の判定D＋（Lv＋１）基本浸蝕＋３

R間C値ー１（下限５）暴走付与　シナリオ１回

対象に行う判定D＋Lv×２　対象以外含むと不適用

メインプロセス間　サラマンダーエフェクト組み合わせたRC判定D＋４個　シーン１回

C値ーLv（下限７）　『判定D＋３個』　『ガード値固定－５』

攻撃＋［Lv×3］　同エンゲ不可『対象をシーン選択』　ABS４個選択

命中でR間判定Dー（Lv＋１）　『装甲値－５』

組み合わせた攻撃のドッジDーLv　『装甲無視』ABS２個選択

命中でR間、達成値ーLv×４

命中時、シーン間あらゆる判定DーLv個　『対象を範囲選択（２エンゲ）』ABS３個選択

判定D＋Lv個　ラウンド１回

前提：援護の風　達成値＋［Lv×3］

その山、奥深くへ踏み入るべからず
その山、荒らすべからず
ザワザワと木々の騒めき引き連れて
ヒヤリヒヤリ・・・女子（おなご）が来るぞ
気付く頃にはもう遅い。
お前の足はもう動かず
お前の首には冷たき鎌が
お前の最期は赤目の鬼が・・・

氷と風の扱いに長けた半妖。
山を無暗に荒らす者や、自分へ危害を加えようとする人間を『追い返している』。
決して命は取らずに帰しているからこそ、言い伝えとして彼女の話が村に出回っている。

山奥から帰ってこない人間が実際には数人いるが、獣に遭遇したり崖から転げ落ちたりと勝手に事故に遭って死んでいるだけである。
しかし、村人たちはこれを彼女のせいだと思い込んでいるため、山奥には命を奪う物の怪がいると恐れている。

産まれながらにして能力を使いこなし、気味悪がった両親は山で彼女を捨てた。

彼女自身は人を嫌っており山奥で生活している。
自らの生活領域を侵されなければ好んで手を出すことはないが、ひとたび踏み荒らそうものなら駆け出してくる。
唯一、思い出そうとして不思議と心が温かくなる人の手がかりを探している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

氷室　冷奈

霧氷嵐
氷晶刃

氷結晶刃
怨恨の眼差し
顕現：氷鬼姫

氷狂鎌
狂氷雨鎌

　　
　　
　　
　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

6r+12
0

8r
0

14r+1
14r+1

3

100↑援護の風Lv６＋ウインドブレスLv４　判定D＋６　達成値＋１２
凍てつく刃Lv5　 攻撃力+1D+15　ラウンド1回
100↑凍てつく刃Lv6　 攻撃力+1D+18　ラウンド1回
120↑狙い縛る冷気Lv４　指定した相手のみを対象にした時、判定D＋８個
妖解放　R間C値ー１（下限５）暴走付与　シナリオ１回
ABS1：コンセントレイト＋ABS1：氷の戒め＋ABS2：冷気の鎌＋ABS3：アースシェイカー＋ABS4：氷の塔　　　この攻撃に対してのドッジ判定ダイスー３個　ガードー５　装甲値ー５　　R間あらゆる判定Dー４個　シーン間あらゆる判定Dー３個
100↑　ABS1：コンセントレイト＋ABS1：氷の戒め＋ABS2：冷気の鎌＋ABS3：アースシェイカー＋ABS4：氷の塔＋アイスコフィン　　　この攻撃に対してのドッジ判定ダイスー４個　ガードー５　装甲値ー５　　ラウンド間あらゆる判定Dー５個　シーン間あらゆる判定Dー４個　ラウンド間達成値ー２４

凍てつく刃

氷獄の棺

氷の理

凍結保存

5

★

★

★

3

10

ー

ー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

視界

至近

至近

単体

単体

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ー

他人のダメージ直前 ＋1D+Lv×3　ラウンド1回

対象はラウンド間行動値0になり『セットアップ効果』が消滅 　その代わり、ラウンド間エネミーは対象を選択不可に。全員の行動終了時『氷棺』解除

手を触れた物体を冷やす　必要ならRC判定

人体を凍結させる。老化や腐敗、病傷の進行を停止させる。戦闘不能、死亡、もしくは自身にしか使用できない。任意で解除可能
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