
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネメア

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

ベスティア

放浪

5

オス

1歳

裏切り

復讐

17
5
1

6

8
2
2

4

16
5
1

6

7
2
0

2

9
3
0

3

12
4
1

5

8
2
1

3

76

48

5

素手

バトルアクセ

サバイブ、アンブレイカブルボディ、スケイルスキン
バトルアクセ

至近 0 9 0 0 0 0 0

4 0 6 0 5 9 11
25 12
2

4 9
6 27 17 9 11

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

4 4

HPポーション×3

炎熱の砥石
流水の砥石
大地の砥石
烈風の砥石

1880917

7

ベスティア(リーオー)

カバームーブ

カバーリング

サバイブ

AM：格闘

アンブレイカブルボディ

スケイルスキン

ビーストグロウ

パシスタンス

クラン＝ベル・スタイル

インサイト

アニマルエンパシー

★

3

★

1

5

★

★

1

★

★

1

3

★

★

★

-

4

2

-

-

-

-

-

10

-

-

-

パッシブ

《カバーリング》

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

シーンSL回

防御中1回

-

選択武器使用

-

-

素手使用

シナリオ3回

-

-

-

素手の「攻撃力」を「攻撃力：+[CL+4]」に変更する。さらに、回避判定の達成値に+1する。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に有効。【物理防御力】に+[SL×2+5]、【魔法防御力】に+[SL]する。

《格闘》の命中判定に+1Dする。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に有効。【物理防御力】と【魔法防御力】に+[CL］する。

【物理防御力】に+［CL+2］、【魔法防御力】に+2する。ただし、「装備部位：胴部、全身」の防具を装備できなくなる。

CL5以上で取得可能。白兵攻撃の命中判定に+1し、ダメージに+5する。

【HP】が【最大HP】と同じときに使用可能。【最大HP】と【HP】を+[SL×10]点する。この効果はシーン終了まで持続し、効果の終了時に【HP】が【最大HP】以上の場合、【HP】は【最大HP】と同じ値となる。

ラウンド進行終了時に使用する。【HP】が[【最大HP】÷2]点未満の場合、【HP】を[【最大HP】÷2]点にする。また、戦闘不能から回復した場合も、【HP】を[【最大HP】÷2]点にする。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。ｔだし、嘘をついている理由や隠している内容までは、この判定ではわからない。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。どの程度まで意思の疎通ができるかはGMが判断すること。

PC紹介
他の野良猫と一緒に人間に捕まって不妊去勢手術を受けたベスティア。
それ以降、人間を信用せず、人間を滅ぼす為ならなんでもするようになった。
相手が「分類：人間」以外であれば、ある程度信用する。

達成依頼
2025/08/24-第199回
【空より来たる死魂の悪魔】
【空より来たる剣甲虫】
【妖幻厄災風雅蟲】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネメア バイタリティ

ファーマシー

★

1

-

-

パッシブ

アイテム

-

-

自身

自身

-

-

-

-

【最大HP】に+CLする。《インテンション》と同時に取得できない。

SLが1ならば3個のHPポーション。2ならば5個のHPポーションか2個のハイHPポーションを取得する。
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